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Einleitung

Ohne Zweifel steht dem Problemfreund deutscher Zunge eine reiche
Auswahl vorziglicher Literatur in seiner Sprache zur Auswahl. Die mei-
sten dieser Bearbeitungen umfassen jedoch entweder eine Problemsamm-
lung oder behandeln ein bestimmtes Teilgebiet. Diesem Buch wurde
deshalb die Aufgabe gestellt, diese Liicke zu schlieBen und iber die
meisten Themen und Begriffe des Problemschachs — angefangen von
der Mansube uber den welten Bereich des Ideenproblems bis zum mo-
dernen = und geraffter Weise
Auskunft zu geben, Eesnnders grundlegende Ideen wurden mit einem
Literaturhinweis, wichtige Abschnitte mit einem einschlégigen Diagramm
versehen. Bei der Aufgabenauswahl wurde darauf Bedacht genommsn,
nach Maglichkeit die der jeweiligen Idee zu verdffentli
chen, was jedoch kein Hemmschuh war, auch Preistrager bis zum Jahre
1966 gebuhrend zu beriicksichtigen.

Die strikt alphabehsche Einordnung der Themen und Begriffe erleichtert
dem

einer Stelle; auf ein beson-
deres + ichnis konnte deshalb ichtet werden.
k tur i halb des Textes

weisen darauf hin, daB dieser Begriff unter seiner entsprechenden Ein-
ordnung beschrieben ist.

Adrchi hach r Mér

untet
emgerexht Eine Ausnahme bllden Jeduch die Begnifa Hilfsmatt, Langst-
ziiger und Selb: ngst A

sie unseres eine Plazierung im Teil dieser Bro-
schire.

Ein der F k der hauf-
gaben nebst einer der kI h

binationen bilden den SchluB des Werkes.

Mége diese blikation dem Prob i ein niitzli Werk-
zeug werden und dem Turnierspieler neue Quellen Freude
erschlieBen!

Luzern, Januar 1968 Werner Sidler



WeiB zwingt eine schwarze Figur so
lange zu zishen, bis sie geschlagen (cabgefangen») werden kann.
Der daraus entstehende Zugzwang fiihrt zum Matt. Im franzésiscnen
Sprachgebiet wird die Idee sprachhch treffend mlt «Jagdthema»
(theme de la chasse) siehe auch Th

A. Grunonwald
«Thémes 64, 1966

Matt in 4 Zugen

Losung: 1. Td5! Sf8 (Sb8). 2. Lf5 (Lb5) usw. Die Hauptvariante 1. Td5,
18, 2. Lf5, Seb. 3, Lieb, Kia2. 4. Tab= birgt im tbrigen einen Herlin.

Abtauschidee — WeiB zwingt Schwarz, durch Abtausch tberschiissige weile
Wirkungskraft zum Verschwinden zu bringen (meist zwecks Pattver-
hitung), siehe auch Kombination Cheney, bei welcher die Wirkungs-
kraft durch kt oder t wir

Dr. K. Fabel und F. Palatz
«Schwalbes, 1933

Matt in 4 Zogen

Losung: 1. Ted, Te7. 2. Le6, T:e6. 3. Tieh, K:a2 4. Tabe. (1. Tdd?,
Td7. 2. Ld5, T:db. 8. T:db, K:a2. 4. ?)

Ajec-Thema — izi mit ik: zwischen
dem schwarzen Kénig und dem diesem niherstehenden schwarzen
halbgefesselten Stein missen in der Ausgangsstellung mindestens
drei Felder Abstand bestehen, ferner muB einer der schwarzen halb-
gefesselten Steine die Dame sein.




Albain — In meist h Ausdruck fir Allumwandlung siche Umwandlung
die Kombination Sackmann.
Altschul-Thema — Durch den Schit wird eine
Albino — Diese Haufungs-(auch Task-)Aufgabe stellt die Forderung, mit weile Figur eehmlf, eine schwarze entfesselt, wihrend ein dritter
einem weiBen Bauern (auf der zweiten Linie stehend) vier verschie- weiBer Stein Matt droht. Um diese Drohung zu widerlegen, zieht die
dene Mattstellungen zu erzielen. vorgingig entfesselte schwarze Figur so, daB die weiBe Drohfigur

gefesselt wird. erfolgt des ge-

C.J. Morse. fesselten weiBen Steines, welcher nunmehr Matt setzen kann.

(nach A. C. White)
The Guardian, 1960 Em entsprschendex Schulbsusplel ze\gt die unter dem Abschnitt Ver-
Aufgabe von
F. Gamage. Der Schlisselzug 1. Sed fesselt die Dame g6, entfesselt
Springer ©3 und droht 2. f4=. Die Parade 1...., Sg2 (Sg4) fesselt
den Drohbauern 2 und entfesselt die Dame g6, welche mittels 2. Df6
(Df5) Matt setzt.

Alvey-Thema siehe Berger-Schnittpunkt

Matt In 2 Zogen

Matt (. —_ iziigi Manbgver besteh: aus einer
, Ted. 2. c3%; Tch. 2. cd=; 1. Tb3. il i eines weilen Langschrittlers
Td3 2 cda# sch\USSe 1. Dht (dmht o Dh7#=) gefulgt von einem Abzugschach. Die Erstfassung wurde 1842 von

. A. Anderssen gesetzt, J. Kohtz und C. Kockelkorn u. a. vermuten,
daB der im Mai 1843 verdffentlichte Nachdruck in «Palaméde» den
Weg nach Delhi fand und so die Ursprungszelle des Indischen
Problems wurde.

, Teb. 2. gds; 1. ..., TeT. 2. g3 1. .., T, 2. gifd; 1
2. ghd+.

Allen-Thema — Zweiziigeraufgabe: Auf einer Linie des weiBen Kénigs stehen
zwei weife und zwei schwarze Figuren. Durch den Schliisselzug A. Anderssen
(ausgefithrt durch eine der beiden erwdhnten weiBen Figuren) wird Aufgaben, 1642
einer der zwei schwarzen Steine entfesselt, wahrend die noch auf der
Linie stehende weiBe Figur Matt droht. Durch den Wegzug der ent-
fesselten schwarzen Figur wird der weiBe Drohstein durch die zweite
schwarze Themafigur zwar gefesselt, durch den Paradezug jedoch
eine dritte weifie Figur entfesselt, welche nunmehr Matt setzen kann.

F. Gamage
American Choss Bulletin, 1945
1. Ehrende Erwtihaung

Matt in 4 Zigen

Lésung: 1. LhS, KiL. 2. Kg?, h6. 3. Kf6 (Verstellung), 3...., Khd. 4.
Kg6+ (Abzugschach).

Angriff, fortgesetzter — Den beliebigen Abzug der weiBen Themafigur kann
chwarz durch einen Verteidigungszug parieren (Angriff ersten Gra-
des). Um diesen i t der F gra
duell zu steigern, zicht der waiBie Themastain so, dab dor schwarze
Paradezug widerlegt wird (= Angriff zweiten Grades, auch Sekundar-
L8sung: 1. Sd4 (droht 2. Di3+, Entfesselung von Springer c4), 1. . angriff genannt). Ein Beispiel erleuchte den Mechanismus des fortge-
Sb2. (Fesselung von Dame b3, Entfesselung von Bauer f2.) 2. fa. setzten Angriffes:

Matt In 2 Zagen




H. Ahues
Schweizerische Schachzeitung, 1962

Matt in 2 Ziigen

Dem i Abzug des Spri d4 (Th igur) setzt Schwarz
erfolgreich die Parade 1...., Lg7! gegeniber (= 1. Grad). Ferner
scheitern die thematischen Verfihrungen 1. Se6? Lg7? 2. Sc7+,
aber 1 2! (= 2. Grad); 1. Sf5? Lg7? 2. Se7+; 1. Se2?
2. Sed+, al er1 , Se6! (= 3. Grad); 1. Sc6? Lg7? 2. Se7+=, aber
s Sb5! (= 2 Grad) Deshalb der Schltisselzug 1. Sbb! Lg7 2.
Sc7+ (= 2. Grad).

Ein besonders leicht zugéngliches Beispiel des gleichen Autoren
beschlieBe diesen Abschnitt:

H. Ahues
Schach-Echo, 1960
2. Preis

Mattin 2 Zigen 3
Verﬂ.\hrungen 1. Le6? L:d5. 2. D:f4+, aber 1. 3 1. Lf6? L:db.

a’

2. L:f5+, aber 1. ..., Td8! Schlﬂssellug 1. Lg7! L:d5. 2. Sgb=. Die
Pre:sgabe des Suhmlllos 1. ..., L:d5. 2. Sd24 durch WeiB wird in
den Deck

Die (seltene) vollsténdige Antiform einer Schnittpunktkombination
finden wir vor, wenn der einfachen Antiform ein Antisperrzug (schnitt-

Diese dber das Wesen der
Antiform werden im Verlaufe unserer Betrachtungen jeweils bei der

ller Ein
fachheitshalber werdan d\ese Mansver im AnscthB an die betreffonde
Urform b (2 Zug Zug,
Anti-Grimshaw nach Gnmsluw usw.).

Bibliographie: F. Palatz/A, W. Mongrédien: «Antiform», 1929

lles — Zweiziigerthema: i rteidi auf we\l!e
dur i | «aktive» bzw.
Verstellung zweier schwarzer Steine («akhve- Verstellung = Zug des
teines; Zug
des sich v'rsnlhndln Steines]). Durch dlese Mangver ergeben 5|ch
jeweils neue Matstellungen.

A.F. Argielles
Escacs a Catalunya, 1828

Matt in 2 Zigen
Losung: 1. L:b2 (Mattdrohung 2. D:Ld6). 1.
lung des Turmes durch Bf5-fd). 2. Di3=; 1.
stellung des Turmes durch Bf5). 2. Dg8+.

4 (<aktive» Verstel-
Ti4 (<passive» Ver-

Arnstam siche Mari Il

siehe

durch die
linien wettgemacht.

Antiform — F. Palatz in der «Deutschen Schachzeitung», 1927: «Die Anti-

form einer Bewegung besteht in deren Riickgangigmachung (Um-
kehrung), wobei die Willensrichtung der umkehrenden Kraft derjeni-
gen der bewegenden Kraft entgegengesetzt ist» So besteht beispiels-
weise die einfache Antiform einer Vorbereitungskombination aus der
Umkehrung des Vorplanmanévers; die Antiform eines indirekten Vor-
planes ergibt somit ein direktes Mandver, jene eines direkten Vor-
planes ein indirektes.

Auswahlkombination (direkte) —

Aufspaltung des Doppelschrittes eines Bauern — Ein stellungsmiBig mdg-

licher Doppelschritt eines Bauern wird aus irgendwelchen taktischen
Grinden in zwei Einzelschritte aufgeteilt (z. B. 1. e2-e4 = 1. e-e3
gefolgt von 2. e3-e4).

u den
nationen enthilt die Auswnhlkomhmnhon it ait swal’oueE i,
rere Ziige aufgeteilte Vor- und Hauptpléne. Das richtige Auswahl-
mandver bewirkt die Durchfihrung eines allgemeinen Planes mit
gleichzeitiger Ausschaltung eines sich diesem Plane widersetzenden

1



Hindernisses. Die Aufgabe muB jedoch mindestens ein dem allge-
meinen Plan entsprechendes Probespiel enthalten, dessen Ausfihrung
aber an der durch den Auswahlschlissel zu Gberwindenden Verteidi-
qung scheitert. Der Zweckreinheit entsprechend, darf das. richtige
Abspiel in bezug auf das Probespiel nur die Widerlegung eines Hin-
dernisses voraus haben.

Erwirkt ein zusitzlicher Erfolg des richtigen Auswahlmandvers eine
durch Hin- oder Stellung eines
schwarzen Steines als im Probespiel, sprechen wir von einer indirek-
ten Auswahlkombination.

Wird ein Probespiel durch eine aktive schwarze Verteidigung (Kontra-
manéver) vereitelt, geben wir dem Problem die Bezeichnung Kontra-
kombination (Kombination zweiten Grades).

Die Gruppe der wird si 48 unter Kontra-
wechsel behandelt.

Dr. W. Speckmann
«Die Schwalbes, 1947

Matt in 4 Zigen

Losung: Die dom allgamsinen Plan (Maltsstzung durch Springer g6
Laufers)

es

Absplele 1. Led, 2. Ld3 resp, 1. Kc1 2. Lbt schenern am Kontra

, a4, Deshalb: 1. Lb3, Lh7. 2. Lc2, 5. 3. Lad, Lg8 (Lgb). 4. 596#

(S Lg$#~) Die Zweckrsmhell bleibt durch die Ausschaltung nur eines
(da: ab-a4) gewahrt,

Babson-Task siche Abschnitt Umwandlung

Bahnung (auch Bristol oder Healey genannt) — Antimetakritisch eingelei-

tetes Manbver, bei welchem der Sperrstein (bahnende Figur) in der
gleichen Richtung wie der Wirkungsstein iiber dessen spéteres Wir-
kungsfeld hinaus zieht (den Weg «bahnt»). Das Manéver sei durch
die Erstfassung Frank Healeys (deshalb auch die Bezeichnung
«Healey») im Bristoler Turnier von 1861 (deshalb ebenfalls die Be-
zeichnung «Bristol») skizziert,

F. Hoal

Matt in 3 Zdgen

Losung: 1. Thi (der Sperrstein zieht iiber das spiitere Wirkungsfeld
g), 1. ..., Ld7 (LeB). 2. Db (Mattdrohung 3. Dbd) 2. ..., LbS, 3.
Dgi+. Selb ist das ver auch zweiziigig dar-
stellbar.

Bei der Opferbahnung kann der Sperrstein nicht iber das Wirkungs-
feld hinausziehen und wird deshalb geopfert (erfolgt die Opferung
auf dem spateren Wirkungsfeld, sprechen wir auch von Bahnungs-
abtausch).

Erreicht der Sperrstein sein bahnendes Ziel iber mehrere Ziige, tei-
len wir die Aufgabe in die Kategorie der Stufenbahnungen ein.

N. Petrovic. 7

Olympia-Turnier 1948

Matt in 3 Zagen

Losung: 1. Tc3, g2 (f4). 2. Tel (T:g3+), mit Malt im nachsten Zug.
Mit Hilfe der Stufenbahnung des weifen Turmes wird der weiBen
Dame das Feld c2 zugénglich.

Barthélémy — Zweizigerthema: eine schwarze Figur verfligt Uber entspre-

nde Ver um zwei einer
weiBen Batterie zu wi Der Schliisselzug ist so k

daB durch die Parierung einer neuentstandenen Drohung die schwarze
Abwehrfigur alternierend je eine ihrer urspringlichen Verteidigungen
preisgeben muB,

Barulin — Zi von finf i die in

vier Themen je zwei Varianten aufweisen. Nachiolgand eine kurze
Obersicht dieser Mantver:
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Thema A — Ein (spéiteres) Fluchtfeld des schwarzen Kénigs wird durch zwei
weiBe Langschrittler A und B doppelt beherrscht. Wei droht — unter
Selbstverstellung der Figur A — matt. Um seinem Kénig ein Flucht-
feld zu schaffen, verstellt Schwarz die gegnerische Figur B. Diese
schidliche Parade ermoglicht WeiB neue Mattziige.

Thema B, Variante | (auch Somoff genannt) — Eine Mattdrohung des Schiti
selzuges veranlat Schwarz, die Verstellung eines weilen Langschrit-
lers Durch diese Aufhebung wird ein des
schwarzen Kénigs doppelt angegriffen. Dies erlaubt WeiB, durch
Selbstverstellung einer der beiden Figuren, mattzusetzen.

Thema B, Variante Il — Ein von einem Stein A beherrschtes Zugangsfeld
des schwarzen Kanigs wird auf Drohung selbstgeblockt. Durch diese
schidliche Verteidigung wird dem Gegner — unter Selbstverstellung
des Steines A — ein Matt ermdglicht.

Thema C, Variante | — Schwarze Verteidigung mit zweifachem Effekt:
a) Parierung einer Drohung, b) Fluchtfeldfreilegung fir den Kénig
durch Verstellung eines weiBen Langschrittlers. Durch den Wegzug
der Verteidigungsfigur kann WeiB eine das neue Fluchtfeld beherr-
schende Linie offnen, mit gleichzeitiger Mattsetzung.

A. Bottacchi
1. Preis
1l Problema, 1932

Matt in 2 Zogen

Losung: 1. Th6 (Mattdrohung 2. Di5). 1. ..., Dc3 (richtet sich gegen

die Drohung und ffnet dem Konig das Feld c5). 2. Thid6+. (La7

negiert das Fluchtfeld c5). Ferner 1. ..., Dd3 (pariert die Drohung

und legt das Feld e4 frei). 2. Tg:d6+. (Lh7 verunméglicht die Flucht

aber ed). Man beachte den dualvermeidenden Charakier des Ver-
(hier 2. Tb:d6 2, Tg:d6).

Thema C, Variante Il — Die I der
s schwarzen Konigs wird zur Abwehr ciner Drohung ‘aufgehoben.
Dies erlaubt mit L des neuen Flucht-
feldes durch Oeffnung einer Linie.

Thema D, Variante | — WeiBe ber zwei
des sK. Durch Verstellung erreicht Schwarz, daB ein Zugangsfeld
nur noch einfach durch eine Figur A beherrscht wird. Der Mattzug
ist so zu konstruieren, daB A selbstverstellt wird, jedoch einem vor-
géngig verstellten Langschrittler die Linie erneut gedffnet wird.

M. M. Baruli
Wettbewerb GroB-RuBland, 1931

Matt in 2 Zdgen

L8sung (Barulin war ein bekannter russischer Problemkomponist, der
sich in den Jahren 1928—1935 besonders durch dualvermeidende Auf-
gaben einen Namen schuf und nach dem diese Linienmanéver benannt
wurden): 1. Dc8 (droht 2. Dc6=). 1. ..., Dc7 (Aufhebung der Doppel-
kontrolle von c5). 2. Sce3=. (Selbstverstellung von Lf2, Freilegung
von Tcl). Ferer 1. ..., Dd7 (gegen die Doppelkontrolle von e6).
2. Sfed+ (Selbstverstellung von Te2, hingegen Liniendffnung fir
Lh3). Auch hier dualvermeidender Charakter der schwarzen Vertei-
digung.

Thema D, Variante Il — Zwei Zugangsfelder des schwarzen Kénigs sind
selbstgeblockt und je einmal von WeiB kontrolliert. Durch den Ver-
teidigungszug wird ein Feld entblockt und — wie in Variante | —
durch den Mattzug sme Linie gedffnet mx'! g!exchzemger S=Ibstvar-
stellung der
Ebenfalls i i de: T

Thema E, Variante | — Zwei Zugangsfelder (A und B) des sK werden von
Weif beherrscht. Schwarz setzt so fort, daB Wei durch Aufhebung
der Verstellung eines Langschrittlers das Feld A zweifach kontrolliert.
Der Mattzug hat nun die Aufgabe, a) durch Verstellung die Doppel-
kontrolle von A in eine emfache aufzulossn, b) die urspringliche Kon-
trolle Gber Feld B <) dies

rschung durch Aufh einer g neu herzu-
stellen.

Thema E Variante Il — Gleicher Mechanismus wie Variante 1, jedoch statt
Wirkung des Selbst-

blockung des Feldes A



Batterie — Zwei Steme glencher Farbe smd so postiert, daB durch den Weg-

2zug des Steines ein h enlsteh( Zur nshe-
ren L ibung wird im d und engli

zunichst der maski und dann de- ietende Stein ge-
nannt (verstellt also z B. ein Springer den Turm, sprechen wir von
einer Springer-Turm-Batterie usw.).

wird nur der maskierende Stein genannt (in unserem angenommenen
Beispiel also Springer-Batterie).

Halbbatterie = Zweifachverstellung durch Steine gleicher Farbe.

W. Issler

Die Schwalbe, 1962
2. Preis

Matt in 2 Zigen

Losung: 1. Se6 (Mattdrohung 2. Dc§). 1...., Dal. 2. Sb2+. 1...., Dgl.
2. Sf2<. 1. ..., Dh5. 2. Seb+. Halbbatterie, da Verstellung des ab-
zugsschachdrohenden Turmes durch zwei Springer.

Drittelbal = Dreifachverstellung durch Steine gleicher Farbe.
Eine Abzugsstellung haben wir, wenn eine einsatzbereite Batterie
abgebaut wird (siehe Thematurnier «Schach, 1962).

Siers' Batterie IaBt dem unter Abzugsschach stehenden schwarzen
Kénig ein Fluchtfeld (Zielfeld), auf dem er spiter von der vorgangig
maskierenden Figur mattgesetzt wird. Fir diesen Mechanismus eignet
sich vor allem der Springer; deshalb auch Siers' Réssel oder Réssel.
Th. Siers
Unterweser-Schachspiegel, 1947

Matt in 3 Zogen

Lésung: 1. Lb8 (droht 2. Sg6+, Kd7. 3. Seb+). 1. .
(Abzug der maskierenden Figur), 2. ..., Kd7, 3. Scb

Sc6. 2. Seb+

Seinen Namen vardankt dlexes Baﬂenethsmu dem im Jahra 1948
us der
Feder des bekannlen Pmblsmkompomsten T. Siers,

Bayersdorfer-Thema, erstes — Dreiziiger, welcher in zwei Varianten je ein
Diagonalmatt durch die Dame enthalt, wobei der Kénig einmal auf
einem weiBen, das andere Mal auf einem schwarzen Felde Matt wird,
wihrend zwei weiBe Springer ihm jedesmal vier Felder abschneiden.
A. Bayersdorfer >
Stammaufgabe zum Ersten Thematurier
ca. 1888

Matt in 3 Zogen

Lésung: 1. Sd3, c:d2. 2. Sf5, Kdb. 3. Da8=; 2. ..., KiSf5. 3. Dgb;
2. ..., beliebig. 3. D:Sel . Sd4! 2. Scb+, KeS. 3. Db8+;
2. ..., Kf4. 3. Db8+

rsdorfer-Thema, zweites — In zwei Varianten einer dreiziigigen Auf-

gabe soll ein von einem Turm und den beiden Laufern ausgefuhrtes
reines Matt sich wiederholen, so daB einmal der Ksnigsldufer, das
andere Mal der Damenlufer Matt gebende Figur ist. In beiden Fal-
len muB es der namliche Turm sein, der zum Mattbild verwendet wird.
Randstellungen des Kénigs sind ausgeschlossen,

in und O. Nemo
o5 Thematumier, 1893

Matt in 3 Zigen

Lésung: 1. Kd2, Ke5. 2. Td6, T:h6. 8, Lh2=; 1. ..., LeB, 2. T:e6, T:hé.
3. La2+.

s.rg.r-Schmupunu (auch Alvey-Thema genannt) — Der maskierte, bei Ab-
g Matt drohende Stein einer weilen Batterie, wird von zwei schwar-
700 Langschrittlern kontrolliert, Die auf Drohung oder Zugzwang des
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d der zwei schwar-

zen \Isrialdlgungshguren bewirkt, dab der maskierende weie Bate-
riestein nunmehr je eine der b "
linien schédlich verstellen kann.

Beschiftigungslenkung — Ein im Endziel direkies Mandver einer Tempo-

gewinnkombination: durch bloBe «Beschéftigung» (keine direkte
Schidigung verursachende «Lenkung» einer schwarzen Figur) erwirkt
WeiB die Zurechtstellung einer eigenen Figur. Mit anderen Worten:
die Beschaftigungslenkung verhindert Schwarz, WeiB in seiner Stel-
lungsverbesserung zu storen.

H. P. Rehm
2. Prele im «Erich-Brunner-Gedenkturniers
Schweizerische Schachzeitung, 1963

Matt in 7 Ztgen

Lésung: Widerlegung des Hauptplanes 1. e4-+?, K:d4. 2. Se6=+ durch
2. ... f:Se6. Daher 1. Ke3, La5+. 2. Kb3 LdB (Der s Lﬁufar steht
wieder auf seinem 3. g:h3,
6. (Wegen der Drohung 4. Lf1, Ke4. 5. Se5, bel. 6. Lg?# muB der
hauptplanwiderlegende Bauer die Kontrolle aber e6 aufgeben.) 4. Kc3,
La5+. 5 Kc2, Ld8. (Beschiftigung). 6. e4+, K:d4. 7. Seb+. Durch
Beschiftigung des schwarzen Laufers werden zwei der insgesamt
drei weiBen Vorplane ermoglicht.

Beugung — Nebst einer schlechten verfiigt Schwarz gegen eine weife

Drohung ilber eine gute Verteidigung. Der Vorplan hat die gute Ver-
teidigung auszuschalten, so da nur noch die schlechte Ubrig bleibt

(also indirekte weiBe on, da_Lenkung Steine).
Zur nzheren Unlsrscheldung sprechen wir von Auswahl-, Block-,
Lenk-, Sperr-, L Wird eine gute

Verteidigung nicht aufgeldst, sDndem in eine schlechte umgewan-
delt (nebst der b
wir das Mandver als abwertende Beugung.

Nicht zu hseln sind diese Ki mit den Ideen Rémer,
er und Dresdner. Bei der Beugung ist die gute und schlechte
ung von Anfang an gegeben; bei den letzteren drei wird
sie als zusétzlicher Effekt neu eingeschaltet,

Zur i der i ein i ispiel einer
Lenkbeugung:

Dr. K. Fabel

Hamburgischer Correspondont, 1933

Matt in 3 Zigen

Lésung: der Hauplplan 1. Ld7 gefolgt von 2. Ti5+ wird durch die gute
Verteidigung 1. ..., Lh3 widerlegt; die schlechte Verteidigung finden
wir in Form des Zuges .., Led (Blockung des Feldes o). Es ergibt
sich deshalb die 1. b7, Lb7 (A

tung der guten Verteldrgung) 2. Ld7, Led. 3. dd+.

Bivalve siche Sperrwechsel.

Blockung (Block) — des Fluchtfel

es eigenen Kdmgs Als Beispiel diene nochmals da obar dare
gestellte Beugungsaufgabe von Dr. Fabel: der Zug 1. ..., Le4 pariert
2war die Drohung 2. Tfo<+, ermdglicht jedoch durch die nunmehrige
Blockung des Fluchtfeldes e4 die Mattsetzung 2. dd.

Fernblock (auch Vorausblock): Blockung, bei welcher der Kénig zum
blockenden Stein gelenkt wird. Ein entsprechendes Beispiel siehe
unter Abschnitt Vorausblock.

Bhmische Schule — Ausgehend von A. Kénig, bekannt geworden durch die

Werke J. Pospisils, J. Dobruskys, J. Chocholous' u. a. und wohl am
genialsten dargestellt durch M. Havel, bezweckt die B&hmische Schule
die R unter glei

gréBter Oek der Mittel (Fi ial, Ziigezahl) und einer
méglichst sthetischen Anordnung der Figuren. Dr. E. Palkoska (1871
bis 1955) blieb es vorbehalten, durch Einflechtung der von der Neu-
deutschen Schule geforderten strategischen Momenten der Bshmi-
schen Schule neuen Auftrieb und Glanz zu verleihen (allerdings unter
gewissen Anfechtungen seitens der orthodoxen Richtung sowohl der
Bshmischen wie der Neudeutschen Schule).

Bibliographie: «Idee und Oekonomie im Schachproblem», von Dr. Emil Palkoska, Prag
1928 (zweisprachig tschechisch/deutsch).

In der nachstehenden Miniaturaufgabe Havels findet der Loser einen
echten «Bohmers mit schénen Echomattbildern.
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M. Havel
Bohemia, 1904

Matt in 3 Zigen
Losung: 1. Dd1 (Mattdrohung 2. Sf3), 1 Kh2. 2 Sf3+, Kha.
3, Dd7+; , g1=S. 2. Sf2+, Kh2. 3. Dd6+; 1. ..., g1=D.
2. D3+, Kh2 3. Dh5+ (2. ..., Dg2. 3. D:D#).

Brennpunkte — Zwei (oder mehr) sich nicht auf der glsichen Wirkungslinie

eines Felder, welche von die-
sem Langschnttler bewacht werden. Die Verbindungslinie zwischen
einem Brennpunkt und der diesen verteidigenden Figur wird Vektor
gena’:\nl Die Praxis zeigt, dab die moisten Brennpunkteaufgaben
durel

oder aber istert werden.
W. von Holzhausen widmete 1908 im «Deutschen Wochenschachn die-
sen Mechanismen eine eingehende Studie. 1926 wurde sie in Buch-
form einem weiteren Interessentenkreis zugénglich gemnchs
W. von Holzhausen
Deutsches Wochenschach, 1906

Matt in 4 Zagen
Lsung: zur Bewachung der Brennpunkte d5/d8 durch die Dame e|g~
net sich nebst a8 auch das Feld g8 (verbunden mit der Drohung 2. .
Dg5+); deshalb 1. Ths, Dg8. 2. Tb7, Dg5+. 3. Ligh usw.
— Ein hach wird so

daB die Figur durch im néchsten Zug ent-
fesselt wird und mahselzer\ kann (nach Julius Brede, 1800—1849).

Bristol siche Bahnung

Brunner-Dresdner, -Nowotny, -Turton siehe Dresdner, Nowotny, Turton
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Aires-Th

— Zwei Bei der einer aus
dem Schlissel: i den Mattdroh wiirde die schwarze
Themafigur — welche das Matt parieren kénnte — gefesselt. In der
ersten Variante zieht Schwarz deshalb so, daB durch Halbfesselung
der Themastein seine Verteidigungskraft behélt, wihrend in der zwei-
ten Variante der Themastein die weiBe Angriffslinie zum voraus
schiieBt, Dies erlaubt WeiB neue Mattméglichkeiten.

Burkhardt-Matt — Zweiziigerthema: Eine nach dem Schlisselzug errichtete

weiBe Batterie droht durch beliebigen Abzug des maskierenden Stei-
nes Matt. Die die

des weiBen Batteriestiickes.

F. Burkhardt

Bemer Tagwacht, 1946

Matt in 2 Zugen

Lbsung 1. Le2 (es droht 2. Td3 beliebig —#), 2, Tud74;
W L7 2 Tadﬁ#= 1...., Lh5. 2. T35 1. LbB helleblg 2, Th3+.

Th in zwel Vacianten offnst je ein
achwarzer Themastein schidlich eine weiBe Linie. In siner der zwei
Varianten 8ffnet der eine schwarze Themastein zudem eine Verteidi-
gungslinie fiir den zweiten Verteidigungsstein. In beiden Varianten
erhalt WeiB neue Mattmaglichkeiten.

Matt in 2 Zogen
Lasung: 1. Lf3 (droht 2. Sc6+), 1. ..., Léufer beliebig. 2. Sg6+.
(Oeffnung der Linie b6-e6.) 1. ..., S5 beliebig. 2. Lf44 (Oeffnung der
Linie bé-e3, Spnnger ) anet zudem dem schwarzen Laufer die Ver-

dé-b4 lung des Matt weiBen Sprin-
gers.); ferner 1. . 5543, 2, Dd.
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Chamaleon-Echo siehe Echomatt

Cheney-Loyd (oder nur Cheney) — WeiBe oder weiB-schwarze Schnittpunkt-
kombmn!larr knmchev Zun eines wexBen Langschrittlers zwecks Er-

Im Gegen-
satz zum verwandlen Indischen Problem wird die Wirkungskraft des
kritisch endgilltig
durch Deckung des I Steines ei ankt). Unser Dia-

gramm der prichtigen Aufgabe Loyds wurde urspriinglich als Erstfas-
sung angesehen, bis spiiter die noch Altere Komposition von G. N.
Cheney (1860 im «Brooklin Standard») entdeckt wurde (deshalb die
Bezeichnung Cheney-Loyd).
S. Loyd
1877 (2)

Matt in 3 Zogen
Losung: 1. La7 (kritischer Zug). 1. ..., f4. 2. Sb6 (Verstellung und defi-

nitive Aufhebung der Wirkungskraft des Laufers). 2. ..., Ke3. 3. Dd3=;
ferner 1...., Ked. 2. Dg3, f4. 3. D:fd=+,

Einen Anti-Cheney-Loyd enthilt das nichste Beispiel:

C. Eckhardt
Hamburgischer Correspondent, 1927

Aatt in 4 Zogen

Lésung: 1. Lf2 richtet sich gegen die Pattdrohung 1. ..., b6 mit der Fort-
setzung 2. e3 (Aufhebung der Wirkungskraft des Laufers). 2. . .., Kc5.
3, TicT+, SiT. 4. TicT.

Mit 1. ..., Sb6 erzwingt Schwarz den Anti-Kritikus 2. L:b6 (Umkehrung
des Vorplanzuges). 2. ..., c:b6, 3. €3, Kc5, 4, Tc7+, Diese historisch
bedeutende Aufgabe ist die Erstdarstellung eines Anti-Cheney-Loyds!

Chicco-Thema siehe Moskau-Thema

Costachel — i Schwarz beantwortet den Schli I mit

a) Verstellung einer sigenen Figur und b) gleichzeitiger Fesselung
eines weillen Steines. Diesem gefesselten Stein falit die Aufgabe zu,
unter der auf der

linie Matt zu setzen.

= o i
wird gegen die aus dem Schii g
weiBe Figur indirekt so gefesselt, da sie auf der Fesselungslinie Matt
setzen kann.

Aehnlich dem Costachel-Thema

Dr. G. Cristoffanini
L'Echiquier, 1925

Matt in 2 Ztgen
Lésung: 1. Sc8 (droht 2. De7+), 1. ..., Led. 2. DeSi 1. ..., Lf3.
2. D5+,

Dalton — Zwei : Der Schld sine schwarze Figur.
Die .num.n. Figur hat nun ihrerseits die weiBe Schiusselzugfigur
for Schwarz schidigend zu fesseln.

Damenkreuz siche Queen’s Cross

Dawson-Thema — Doppelte Grimshaw-Verstellung zwischen zwei Léufern
und einem Turm oder zwischen zwei Tiirmen und einem Laufer.

Direkte Kombination siche Kombination

Dobbs-Thema: Nach dem i sind zwei weiBe
Figuren gelesselt. In den Themavarianten zieht Schwarz so, daB durch
Enlfnselnng oder Schllgen je eines dieser weiBen S!eme dem An-

durch licht werden.

Dresdner — Schwarz verfiigt Gber eine gute Verteidigung gegen eine weie
Drohung. Durch Vorplanlenkung wird die gute Verteidigung ausge-
schaltet, gleichzeitig jedoch durch einen anderen Stein eine neue
(schiidigende) eingeschaltet. Die Idee geht auf Dr. Palitsch zurlick,
wahrend sich Dr. R. Leopold — Mitarbeiter Palitschs — durch ein-

shende Analysen vieler («Die
1937) groBe Verdienste um den Dresdner erwarb.
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Wir unterscheiden: Palitsch-Dresdner: im Vorplan schaltet sich ein
schwarzer Stein selbst aus und einen anderen ein; Brunner-Dresdner:
im Vorplan schaltet ein schwarzer Stein einen anderen aus und sich
selber ein; Wechselform-Dresdner: ein im Vorplan gelenkter Hilfs-
stein schaltet den ersten Verteidiger aus und den zweiten ein.

Dr. F. Palitsch
Deutsche Schachzeitung, 1928

Matt In 3 Zigen

L8sung: 1. Lf4? Se8! Deshalb 1. h7! S:h7. 2. Lf4, Ld8. 3. De6+. Ein
Dresdner vom Typ Palitsch.
M. Schneider

«Die Schwalbes, 1960

2. ehrende Erwaihnung

Matt In 3 Zigen

L8sung: 1. Ka3? scheitert an 1. ..., Sicd+. 1. Kb3, Licd-+. (A
schaltung des ersten und Selbsteinschaltung des zweiten Vertei
gers.) 2. Ka3, La2. 3. T:a2+, ein Brunner-Dresdner.

Drittelbatterie siche Batterie

— Die — von Schwarz
widerlegbar — wird durch das Vorplanman&ver um eine zweite Dro-
hung vermehrt. Diese zwei Drohungen kénnen von Schwarz nicht
mehr pariert werden und ergeben entsprechende Mattfiihrungen.

Dual — Hat WeiB in einer mehrziigigen Aufgabe die Mdglichkeit, im zwei-
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ten oder einem spateren Zug mit zwei erfolgreichen Abspielen fort-
2usetzen, sprechen wir von einem Dual (Doppelzug). In den Haupt-
varianten und Ideenspiclen gelten die Duale als unzuldssig, wahrend
sie in in toleriert werden. Bei

izih wird der mit Mattdual i und gilt
nicht als wertvermindernd, wenn Schwarz, statt eine Mattdrohung zu
i iB eine i ich!

Dualvermeidung — |n den Juhren 1928 hls 1934 wurde von dem von M. M.

arulin as
Gebiet der in {
Nach der auf einen einfachen Nenner gebrnchlen Definition von
Dr.H. Selb unterscheiden wir:

a) Partielle und totale Dualvermeidung: Bei der partiellen Dualver-
meidung sind entweder im ganzen nur zwei Matts vorhanden, die
abwechselnd genutzt werden kénnen (Reziprokform), oder aber drei
und mehr Matts (Zyklusform). Bei der totalen Dualvermeidung hin-
gegen kdnnen auf zwei schwarze Paraden scheinbar je zwei analoge
Matts (im ganzen also vner) eriolgan, von denen jedoch infolge
zusétzlicher Schadigung nur je eines zum Ziele fuhrt, wihrend das
analoge andere vllig aus dem Spiele bleibt.

b) Aktive und passive Dualvermeidung: Bei der aktiven Dualver-
meidung verhindert Schwarz selbst das drohende Dualmatt, so da8
das schwarze Spiel drei Funktionen zu erfllen hat: a) Parade der
Drohung, b) Dualprovokation, c) Dualvermeidung. Bei der passiven
Dualvermeidung dagegen scheitert das drohends Dualmatt an weier

(= B. die i einer soeben
von Schwarz gedffneten weiBen Linie, Yiehe Thema Mari 1),

Im Verllufa unserer i werdan dle i i Dual-

i uns des-

halb, nachstehend nur das Beispiel einer lohlun passiven Dualver-
meidung vorzulegen:

C. Mansfield
Evening Standard, 1930
1. Prois

Matt in 2 Zigen

Lbsung' 1. Sc6 (dvuht 2. SeT#), 1. ..., LiL. 2. Se5+ (und nicht
f5. 2. Sdd+ (und mchl 2. §g5?). In beiden Féllen

2
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Dualmattverhiitung durch weiBe Selbstbehinderung (2. Sd2? bezie-
hungsweise 2. Sg5?), von den vier scheinbar méglichen Matts auf
zwei schwarze Paraden dnngl nur je eines durch = passive totale
Dualvermeidung; ferner 1. T:S. 2 Da24 und 1. .., S:8. 2. Dg8+.

Duellaufgaben — Sammelbegriff fur (von uns jeweils eingehend bespro-
chenen) Aufgaben wie Abfangidee, Tempoduell, Lehre von den ge-
paarten Feldern usw.

— mit i 8 Inhalt,
jedoch i i

Durbar-Thema — Aufgaben, bei denen der weiBe Konig sémtliche L&sungs-
zlige ausfiihrt.

Echomatt — Wiederholung eines Mattbildes auf einer anderen Stelle des
Brettes. Entsteht das Echomatt durch Drehung um eine Achse oder
elnsn Punkt, haben wir ein Achsen- bzw. Punkt-Echomatt, durch Ver-

ein Mit (auch Chami-
leon) werden mit hied i be-
zeichnet.
M. Havel

Nar. osvobozeni, 1926

Matt in 4 Zogen

Lésung: 1. Sd2, Ka5 (Ka3). 2. Scd+, Kad. 3. Ka2, a5. 4. Sb2+; 1.
ab. 2. Sed, Ka3. 3. Sc3, a4. 4. Sb1, also ein ROlh-n- und Chamileon-
Echomatt.

Echowendungen — Wiederholt sich eine Stellung oder ein Mansver mit
rdumlicher Verschiebung, sprechen wir von Stellungsecho beziehungs-
weise Echowendungen.

Ekstrém-Thema — Zweiziigeraufgabe: WeiB droht Matt mit Doppelschach.
Schwarz pariert so, daB eine der zukinftigen JweiBen Matinien ge-
sperrt wird. ig erfolgt I Figur,
welche den zweiten weiBen Meﬂsieln baharrscht Dle schwarze Parade
erlaubt Wei eine neue Mattfilhrung.

En-passant-Schlagen — Der En-passant-Schlag wird anerkannt, wenn durch
Retroanalyse bewiesen werden kann, daB der entsprechende schwarze
Bauer eben seinen Doppelschritt ausgefiihrt hat,

Entblockung (Antiblockung) — Direktes schwarzes Manover gegen eine
drohende Blockung.

Dr. W. Speckmann
La Scacchiera, 1954

Matt in 3 Zugen
Losung: 1. Kb2 (es droht der Femblock 2. Dd2+, Kh3 [K:g1]. 3. Dg2+

[Tals]).1...., Th5/Th6/Th7 (Verhinderung der Fernblockung). 2. De2+/
Dd2+/Dc2+, Kh3 (K:gl). 3. D:T= (Tal=).

Epaulettenmatt — Mattbild, bei welchem die unmittelbar rechts/links, oben/
unten oder Uber das Kreuz liegenden Felder des schwarzen Kénigs
durch zwei schwarze Steine geblockt sind. Nachstehend eine Doppel-
setzung des Epaulettenmattes:

J. Pospisil
Zlata Piaha, 1887

Matt in 3 Zogen
Lésung: 1. Kf2, h6. 2. Df3, K:S. 3 Dh5+; .., Kdb. 2. Dc3, K:S.
3. Dab+. Man beachte die der berden i
(Echoachse, durch die vertikale Mitte des Brettes verlaufend).

Excelsiorproblem — Von seinem normalen Ausgangsstandfeld ausgehend,
erreicht ein Bauer das Umwandlungsfeld und setzt dabei Matt. Dieser
von R. B.Wormald und vor allem S. Loyd ausgehenden Idee widmete
C.Seneca in «Thémes 64», Jahrgang 1956, Nummern 1, 2 und 3 ein-
gehende Betrachtungen.
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S. Loyd
London Era, 1861

Matt In 5 Zogen

Losung: 1. b4 (es droht 2. Td§/Tf5 ge'olg( von 3, Tma;/‘m*) 1.,
Tc5+. 2. b:Tc5 (Drohung 3. Th1+). 2...., a2. 3. c6 (wieder droht 4. Td5/
45 gefolgt von 5. Td1+/TH1 +). 3.. ., Le7. 4. c:b7, beliebig. 5. b:Sa =
D+ (oder auch L+).

Feenschach siche Mirchenschach

Fers (auch Wesir, d. h. Ratgeber des Kénigs) — Dieser Vorldufer der Dame
(bis ca. 1. Jahrhundert) konnte nur in das schrég angrenzende Feld
ziehen oder schlagen.

Fernblockung siche Blockung
Fesselung siehe Halbfesselung

Fil (Elefant) — Bis zum 16. Jahrhundert gebrauchliche Figur mit der Eigen-
schaft, schrig in das Ubernéichste Feld ziehen oder schlagen zu
kénnen.

Fleck-Thema — Ha dualfreie Di i von
drei aus dem weien 7 i

0. Stocchi
Probl

Matt in 2 Z0gen
Lésung: Variuhrung \ La6? mn den Dmhungen 2. S:e2/Td7/Sb3/

Ted=+; 1 2. S:e2+; , US:el. 2. Td7+; 1...,, S,
2. Sb3+; 1. g . Ted=+, nber | n2|
Schidssel: 1. Lb7 (droht 2. Sf3/Td5/Se D/L:a2. 2. Sf3+;

+). 1.
, L/Siel. 2. Tdb; 1. .., Sigl. 2. Seb+; 1. ..., figh. 2. Tad+,
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F ver siche iti System

Angriff bezi i siche An-
griff respektive Verteidigung

siehe

Foschini — Nach dem verfugt der schwarze
Kénig tiber zwei Fluchtfelder mit gleichzeitiger Kontrolle durch zwei
schwarze Steine Uber eine gegnerische Batterie. Infolge Betretens der
Fluchtfelder durch den schwarzen Kénig fesselt Schwarz je einen der
beiden eigenen Verteidigungssteine, so daB WeiB mit Hilfe seiner
Batterie zweimal differenziert Matt setzen kann.

Froberg-Thema — Zweiziigeraufgabe: In diesem aktiven Dualvermeidungs-
thema ffnet Schwarz mit seinem Paradezug als zusétzliche Wirkung
je eine schwarze Linie. Dies erlaubt WeiB, differenziert so Matt zu
setzen, daB durch den Mattzug die jeweilige Verteidigungsfigur
gefesselt wird.
H. Frdber

Schackvirlden, 1938
3. Preis

Matt in 2 Zogen

Lésung: 1. Sd6 (dvohl 2. Dd54), 1. ..., Sdbd. 2. Secd+ (und nicht
2.5dc4?); 1. ..., Scbd. 2. Sdo+- (nicht 2. Secd?).

Fiihrer-Thema — Zwei Gegen die i ist die
schwarze Paradefigur gefesselt und durch einen Stein gleicher Farbe
von der Verteidigungslinie abgeschlossen. Schwarz zieht nun so, daB
der urspringlich linienverstellende Stein die Linie 6ffnet und zugleich
den Verteidigungsstein entfesselt. Dieses Mandver erlaubt WeiB eine
neue Mattfilhrung.

Filhrung (Zurechtstellung), sishe auch direkte Mansver — Freiwillig aus-
gefilhrter Zug, der je nach seiner Art Hinfiihrung (freiwillige notzliche
Besetzung eines Feldes) oder Wegfiihrung (freiwilliges nitzliches Ver-
lassen eines Feldes) genannt wird.

siehe




Gamage —

a: nach dem ist eine schwarze Ver-
sldlgungshgur gefesselt. Durch den Mattzug wird dieser Stein ent-
fesselt, seine Verteidigungskraft wurde jedoch vorgtingig durch Selbst-

(auf (Beim Gamage erfolgt die
Entfesselung durch Wegzug, beim Goethart durch Verstellung der
mattsetzenden Figur.)

htfarbi — WeiB-schwarze bzw iBe Schnitt-

punktkombinationen (z. B. Nowotny, Plachutta usw)

Gepaarte Felder, Lehre von den — Duellaufgabe: bestimmt durch die Kénigs-

fe]lung und den die spatere Mattstellung bildenden Steine ergibt sich

is von Fel-
Gon. Botritt die weibs Duellfigur drohend ein bestimmtes Feld, pariert
der schwarze Duelistein durch Besetzen des korrespondierenden (ge-
paarten) Feldes. WeiB hat nun danach zu trachten, diesen Duellen ein
Ende zu setzen, indem er Schwarz durch Zugszwang das gepaarte Feld
zu rdumen zwingt oder — sofern die Problemanlage dies zult8t —
ein nicht korrespondierendes Feld zu betreten,

ein
Lésungsvarianten:

mit beiden

Dr. K. Fabel
«Die Schwalbe, 1950

Matt in § Zigen

Lésung: die Mattpunkte b8/b4/c7 sind Uber Felder wie o8/d7/c6/e6/d5/
d3/a2/c2 zu erreichen. Die Zugangsfelder zu diesen acht Punkten er-
geben gepaarte Felder: Se3/Lb3 (oder Led); Se5/Lb5 (oder Lf5); Sfé/
Lc6; Sf4/Led usw. Das Feld d4 hingegen (Drohung Sbb, Sc2, Seé) ent-
behrt eines gepaarten Feldes. Auf den Schliisselzug 1. Sed! hat
Schwarz gemdB den korrespondierenden Feldern zwei Méglichkeiten:
..., Lb3 oder Led. Auf 1. ..., Lb3 folgt 2. Sf5 und 3. Sd4 (ungepaartes
Feld) mit Mattsetzung in 2 Zigen; 1. ..., Led. 2. Sg4 und jetzt muB
Schwarz e4 rdumen (von wo aus 3. Seb mit 3. ..., Lf5 bzw. 3. Sf6 mit
3...., Lcb hatte pariert werden kdnnen). Je nach der schwarzen Ant-
wort wird ebenfalls ein tes Matt in 2 Zigen realisi

Goethart —

.

i nach dem sind eine oder zwei
schwarze Figuren gefesselt. Durch den Mattzug wird die (oder eine
der beiden) gefesselten Figuren durch Verstellung zwar von ihrer
Fesselung befreit; durch eine de mit
lung als zusiitzlichem  schadlichen Effekt wurde dem Themaaiem
jedoch die Abwehrkraft genommen (siehe auch Gamage).

b-The — stehen dem Thema-

i auf
Stein verschjedene Eelder zur Verfigung: auf jedem dicser Folder
kann er jedoch geschlagen werden. Der emeute schadiiche Zugs-
zwang wird von WeiB durch Matt ausgenitzt.

K. Hannemann
Aftonbladet, 1825

Matt in drei Zigen

Losung: 1. Tb, Sd oder Sf beliebig, 2. WeiB schlagt Springer, K:a2
(Ka2). 3. Ta8+. Doppelsetzung des Grab-Themas.

GraBhopper — Marchenfigur (Symbol: um 180 Grad gedrehtes Damenzeichen

M), iber Gangart usw. siehe Mérchenschach.

o tinsti der Wi inie eines
Langschrittlers durch einen Stein anderer Gangart, jedoch gleicher
Farbe. Htstnnsch erwihnenswert ist, daB die aus dem Jahre 1850

Walter Gri h (England, 1832—1880) rund
50 Jahre unentdeckt blieb. Kohtz und Kockelkorn z. B. sprechen in
ihrem bahnbrechenden Werk «Das Indische Problem» (1903) noch
vom «namenlosen» Durchschnittspunkt.

Grimshaw
Hlustrated London News, 1850

Matt in 5 Zigen
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Lsung: 1. Lc8, Lic8 (kritische Usberschreitung des Punktes ef; es
drohte 2. Dcb+). 2. Df6, Teb (Verstellung der Wirkungslinie des
Laufers; Drohung 3. c4=). 3. Ddd+, K:dd. 4. Sf5+, Kdb. 5. cd=.

Einen Anti-Grimshaw, verbunden mit einer neuen Grimshaw-Verstel-
lung, zeigt unser ndchstes Diagramm:
E. Palkoska

1. Preis, Hanauer Anzeiger, 1922

Matt in 3 Zdgen

Lésung: 1. Lg3 (Drohung 2. Dd3+, Kcb. 3. Ld6+), 1
Se. 3. Db6=; ferner 1. ..., Sc1 (Sbd). 2. L:f2+, D:L. 3. c3+.
Der Antikritikus (freiwillige Fihrung) 1. Lf8 ermdglicht die Sperr-
meidung auf c5, das heiBt, durch diesen antikritischen Zug bleibt
Schwau die Deckungambgllchks4t des Feldes d6 erhalten, so daB
nicht mehr ingt. Mit 2. Se3 (jetzt
drcht 3. Sfb+) #ndert WeiB durch Verlegung des kritischen Feldes
seinen Plan; aus dem Antikritikus Lf8 wird durch die Verstellung
2. , Se7 ein Kritikus.

Beim d tritt el
zweier glelchiarbmer Lungschntﬂer em Dszu wihlen wir eine der
berlihmtesten Aufgaben aus der Problemliteratur.

J. Kohtz und C. Kockelkorn
«Eine Schwalbes
Festschrift des

Matt in 4 Zagen

Die Autoren gaben der Aufgabe den Namen «Eine Schwalbes, woh!
wegen der honmntalen «Flugwirkung» der Dame Dxeser Name shnd
spater der «Die

Pate.

Lésung: 1. DI7 (es droht 2. Sd3+. 3, Db3+), 1. ..., Ld5 (kritische Len-
kung des Laufers). 2. Da7 (verbunden mit der Dmhung 3.Dal#),2....,
Tad (krlllsch. Lenkung des Turmes). 3. Dh7 (jetzt droht 4. Dbis),
3...., Led. 4. Dhd< (Verstellung der Wirkungslinie des Turmes) oder
3. Te4 4. Dhi< (Verstellung der Wirkungslinie des Liufers), also
Laufer/Turm ive Turm/Léufer.

Wenn auch weitaus seltener die Grit Vi

stellung auch mit den w

s
n Steinen dargestellt werden.

Hluhger hingegen st ihre Antiform; eine .nnkmlsch-. freiwillige

des weiBen uch «Ameri-
can» genannt, nach Dr. Keidekanz' Buch «The Chess Compusllwns of
E. B. Cook», 1927).

In der nichsten Aufgabe, einem Zugwechselproblem, finden wir so-
wohl die Urform als auch die Antiform des Themas vor.

F. Palate
Hamburgischer Correspondent, 1922
(Version)

Mett In 4 Zogen
Lésung: 1. Le2, Lel 2 c3+, Lic3 3. Lab, L beliebig. 4. Td3+.

Durch Zugpflicht zieht WeiB vorerst kritisch 1.Le2, was Schwarz er-
laubt, den Laufer nunmehr schadios zu ziehen (Mattverunméglichung
wegen Verstellung der Wirkungslinie des weiBen Léufers beim Matt-
versuch durch den Turm = weiBer Grimshaw). Durch das Zwischen-
schach icht sich WeiB den Riickzug
des Laufers auf a6 mit gleichzeitiger Nutzbarmachung des Schnitt-
punktes d3, also ein weiBer Anti-Grimshaw.

Guidelli-Thema — In dieser Zweizilgeraufgabe widerlegt Schwarz eine

it einem Zug. Mit diesem
Verteidigungszug entfesselt Schwarz jedoch eine weiBe Figur, welche
nun Matt setzen kann (Kreuzschach).
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G. Guidelli
Good Companions, 1917

Matt in 2 Zagen

Losung: 1. D8 (droht 2. De2+), 1. ..., Scd+. 2. Tb2+; 1. ..., cd+.
2. Teb+.

Thema siche falle-Thema
L Th - i zweler
Steine und weiBe n der A Gegen die

Halbbatterie siche Batteri

Halbfesselung — Zwischen der Wirkungslini

Schliisselzugdrohung schlagi in_zwei Varianten je einer der halb-
gefesselten Steine in die weiBe Batterie. Dies erlaubt WeiB, die zwei
schwarzen Themafiguren zu fesseln und nunmehr Matt zu setzen.

eines Langschrittlers und dem

gegnerischen Kénig befinden sich zwei Steine der Farbe des ange-

griffenen Kanigs (= Halbfesselung). Zieht ciner diesor Stcine aus der

des hrittlers, wird der andere Stein

d.h. er bleibt gewi wegen «Ab-
z2ugschachs» an die Wirkungslinie seines Gegners gebunden.

Hamburger (auch Hilfstein-Romer) — Die von E. Brunner so benannte

Hamburger Idee bezweckt die Ersetzung einer Verteidigung durch
eine (schédliche) andere des gleichen Verteidigers, und zwar mit Hilfe
cines einen Sperrwechsel verursachenden zweiten Steines (Hilfstein-
schaltung).

E. Tchélébi

A. Sutter gewidmet

Schweizerische Schachzeitung, 1962

Matt in 3 Zogen

HaBberg — i Der

Lésung: Die Versuche 1. Le2? und 1.Lc2? scheitern jeweils an 1..
TaSi bzw. 1. ..., Th! Deshalb 1. Sf3 (es droht 2. Se5+. 3 Scb),

b6. 2. Le2, TcT. 3. Tcd8+; 1. ..., f6. 2. Lc2, Te?. 3. Ted8+
Dar ' Verteidigungswechsel (Ta6/Te? baw. The/Te7 durch Hilistein-
cine durch Blockung

ie
Doppelsetzung der Hamburger Idnm

bewirkt eine
dieser weiBen Figur mit glei i i
Steines. Um eine Drohung zu parieren, entfesselt die schwarze Thema-
figur ihrerseits durch den weifien Ti in, der nun
auf seinem urspriinglichen Feld Matt setzen kann.

E. M. Habberg
«O Xadrexr, 1946

Matt in 2 Zigen
Losung: 1. D:d3 (droht 2. Th3+), 1. ..., D:c3. 2. Dd4+.

(auch T: iff fur Probleme, bei

denen ein Motiv der Maﬁfuhrung mehrfach auftritt (beispielsweise
Opfer, Blocks usw.). Bekanntere Tasks werden von uns jeweils alpha-
betisch besprochen. Tritt ein Motiv zwei- oder dreimal auf, sprechen
wir von Doppel- resp. Dreifachsetzung.

siehe

Healey siehe Bahnung

Herlin (auch Peri-Inder) — Perikitisch eingelcitater Inder: stat des Ublichen
kritischen Zuges finden wir
mandver, den vor- oder nachgeschalteten Sperrzug sowie die Aus-
nutzung der Verstellung; seine Darstellung bedingt also mindestens
vier Ziige.

Unsere Aufgabe zeigt (abgesehen von einem anonymen «Zufalls-
Herlin» im «Bonus Socius», ca. 1320) die Erstfassung Herlins.
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Théodore Herlin
«Palaméde», 1845

Mot in 4 20gen

Losung: 1. Kc7 (Besetzung des kritischen Feldes), 1. ..., Kab. 2. Lf6,
Ka6. 3. Ld8 (der zweite und dritte Zug von WeiB bilden das perikritic
sche Umfahrungsmandver), 3. ..., Ka. 4. Kb7.

Herpai, schwarzer — Zweizligerthema: Um eine Drohung des Schlisselzuges
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2u parieren, verstellt Schwarz in zwei Varianten jo die wirkungshm.
aweier eigener L durch Aus-
niitzung je einer der beiden Verstellungen.

Beim weillen H chwarz in zwei (oder mehr) Varianten die
e zweier (oder mehr) weiBer Langschrittler

je einer der Ver-

steilungsaufhebungen.

F. Herpai
Magyar Sakkv., 1949

Matt in 2 Zogen

Losung: 1. Lhd (es dmmz Digd+), 1...,., Sd-e5. 2. Tdd=; 1...., Sd:f2.
Ti3+; 1...., Sgf6. 2. Df5; 1. ., Sgi2. 2. Did+. Doppelsetzung

Pl Herp

Der gemischtfarhige Herpai enthiilt einen vollstindigen schwarzen und

weiBien Herpai; der gegenseitige H.rp-i bedinqt eine gleichzeitige
hwarze

zweier weiBer Langschrittler in zwei Varianten mit alternioronder Aus.

niitzung der Verstellungsaufhebung.

Hilfsmatt — Mirchunl:hlch' Schwarz hat den Anzug und hilft WeiB, in der

Ziigezahl den Konig Matt zu setzen.
Korrekt konstruierte Hilfsmattaufgaben verfigen Uber keine Neben-
varianten; ihr thematischer Gedanke kommt deshalb besonders klar
zum Ausdruck. Bei allfilli geht der Anzug
auf WeiB Uber (siche Satzspiel).
Die Hilfsmatt-ldee wurde 1845 von Max Lange entwickelt, fruchtbar
lanciert wurde sie ab 1920 von T.R. Dawson und anderen.

R. Bédoni
2. Preis «Mémorial Loewentonw, 1965
(Thémes 64)

Hilfsmatt in 2 Z0gen 4
L8sung: 1. Lh7, La7. 2. Lb6, Lg6. 3. Lc7, Le8+.

Hineinziehungsopfer — Durch ein oder mehrere Opfer wird der gegnerische

8nig gezwungen, auf das Mattfeld zu ziehen.

siehe Filhruno. i siehe Lenkung

der Wirk
kraft eines Lnngschnmgrs durch Placierung dieser Figur hinter einen
(oder mehrere) Steine zwecks spiterer Linienausnitzung (z.B. zum
Aufbau einer Batterie, Deckung einer Figur, Fesselung usw.).

. Blumenthal
Bohemia, 1901

Matt In 2 Z0gen

Lésung: 1. Dh7 (Hinterstellung), 1
Springer baheblg 2. Lab+.

. K beliebig. 2. d8=D+; 1...,

Der erwirkt eine Drohung und
entfessalt gle\chzemg eine weie Figur. Schwarz schlagt die ent-
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fesselte weiBle Figur und fesselt dadurch die Schliisselzugfigur. Durch
den Schlagzug hat sich aber auch die schwarze Figur selbst gehsseh
so daB WeiB nunmehr mit der auf der

linie Matt setzen kann.

Holland-Thema — Zweiziigeraufgabe: Gegen eine Drohung 8ffnet Schwarz

eine weiie Linie. Diese noch «halboffene» Linie (von einem weiBen
Stein noch gesperrt) wird von WeiB ganz freigelegt, was zum Matt
fihrt.

Holst-Umwandlung — WeiB zwingt seinen Gegner, dessen Umwandlungs-

auem in eine zur Verteidigung unzureichende Figur zu tauschen
(Victor Holst, Danemark, 1844—1924).

G. Berg
Deutsche Schachzsitung, 1928

Matt in 3 Ziigen
Lésung: Vereitelung des Probespieles 1. D:c7? w wege -
(ausreichende Verteidigung). Deshalb 1. Dg8, b=S (erzwingene un-

i idigung = Holst 2. DicT usw.; ferner

. Lbd. 2. D:c7, Lab. 8, Db7+.

hadlick der Wir-
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kungslinie eines Langschrittiers durch eine gleichschritiige Figur glei-
cher Farbe mit sekundirer Schnittpunktnutzung durch besondere Len-
kung des sperrenden Steines (nach dem deutschen Problemkompo-
nisten und -theoretiker Walther von Holzhausen, 1876—1935, benannt).
‘W. von Holzhausen -

Deutsches Wochenschach, 1908

Matt in 4 Zugen

Lésung: 1. T8, T:f8 (kritischer Zug). Der Turm {8 deckt 2, Turm a5
hingegen das Feld gb. 2. Sd1 (nun ist das Wirkungsfeld f2 doppelt an-
gegriffen), 2. ..., Taf5 (Verstellung). 3. Sdf2+, T:f2 (Sekundérnutzung
durch Ablenkung). 4. Sgb-.

Die Holzhausen-Verstellung 1Bt sich in ihrer Ur- und Antiform auch
mit den weiBen Steinen darstellen. Mangels nétiger schwarzer Initia-
tive ist die vollstandige weiBe Antiform allerdings nur unbefriedigend

und stellt hoch Interesse

dar.

iner unter der
Bezelchnung Wiirzburg-Plachutta bekannt) zeigt das nichste Beispiel:
L. Loschinskij

1. Pr
Schachmaty, 1963

Matt In 3 ZOgen

Losung: Probespiele: 1. Df6? Ted!; 1. Te8? T2l; 1. g=S? Tc8! Es

ergibt sich somit 1. Kh7 (droht 2. 1. ... Tac2 2, Df6, Ted.

3. Df24; 1. cha 2. Te8, T2. 3. Des+. Wechsalseitige Verstellung
(Wi

irme = iirz-

der
bnrq-Plnchnﬂl)

— In dieser zwei schwarze

Springer vier Selbstblocks.

G. Guidelli
Good Companion, 1917
1. Preis

Matt in 2 Zigen

Losung: 1. Sg3! usw.



Howard — ition ist die

figur g-i-mu. Durch Zlehen auf der Fosnlungslm bewirkt sie eine
Drohung_mit
Um die Drohung zu parieren, entfesselt or sotwarze Themaatéin dio

Schlusselzugsfigur, welche nun matt setzen kann.

Hume — Zweizligerthema: Fesselung mehrerer weiBer Figuren in der Aus-

gangsposition. Um eine Dmhung 2u_widerlegen, zieht jeweils ein

Stei bewirkt er die Entfesse-
lung einer weiBen Figur. Diesem entfessalten weiBen Stein bietet sich
nun eine Mattméglichkeit.

C. W. Sheppard
1. Preis
Good Companion, 1921

Matt in 2 Z0gen

Losung: Fesselung der weiBen Dame und des weiBen Turmes, Halb-
fesselung der beiden schwarzen Springer: 1. Lg6 (droht 2. dd=),
1...., Seb. 2. Ded=; 1. ..., Sdbb. 2. Teb+; 1. ..., Scb5. 2. Tch+;
1...., Sf5. 2. Did%.

Inder (Indisches Problem, auch Loveday genannt) — Dmkt- weiBe Suhnm-

kritische
ihn fur eine Anderssen-Verstellung brauchbar zu machen

Im Februar 1845 verdffentlichte S\‘qur\iton in seinem «The Chess
Player's Chronicle» einen Problembeitrag aus Indien (Pseudonym
Shagird = Schuler und betitelt «Indisches Problem»). Spiter stellte
sich heraus, daf der Autor Henry A. Loveday hleB und das Amt eines

im «Bengal ausiibte. Die
Aufgabe machte beispiellose Furore, aber erst J. Kohtz und C. Kockel-
kom blieb es in ihrer «Das

Indische Problem» (1903) die Bedeutung des von Loveday erfundenen
kritischen Zuges voll zu erkennen und in die Problemtheorie einzu-
fihren. Diese Studie bildete dann auch den eigentlichen Ausgangs-
punkt der so fruchtbaren Neudeutschen Schule.

H. A. Loveday
Chess Plnyml Chronicle, 1845
Version

Matt in 3 Zigen

Lésung: 1. Le1 (kritischer Zug), 1. ..., b4. 2. Td2 (Sperrzug), 2. .. ., Kf4.
3. Td4+ de s

r
Das vorliegende Diagramm ist eine verbesserte Version, im Original
steht zuséitzlich ein schwarzer Bauer auf b6, so daB sich die Aufgabe
in vier Ziigen lésen 148t

Unser nichstes Problem bringt einen einfachen Anti-Inder zur Dar-
stellung:

W. Pauly
Deutsches Wochenschach, 1905

Matt in 4 Zogen

Lésung: 1. Tf8 (kritischer Zug), 1. ..., Ke4. 2. Ke2, gb. 3. Lf7 (Sperr-
zug), 3. ..., Kf5. 4. LdS=-. Die Variante 1. ..., g6 erzwingt die Zuriick-
nahme des kritischen Turmzuges: der Punkt {7 ist zur Verstellung nicht
mehr nutzbar. Allerdings kann Schwarz nicht verhindern, daB der Turm
nun das Feld f2 kritisch tberschreitet und eine neue Anderssen-Ver-
n-lluug ermglicht wird also 1. ..., gb. 2. Tf, Ked. 3. Kf2, Kf5.
4. Ked==.

Ergénzend sei erwéhnt daB ein recll-r vollstindlgcr weifler Anti- Inder
(fur WeiB ) nocl
der Darstellung harrt; der ulwtnru |ndur und dessen Anllhm nur
im Studienschach darstellbar ist (remis).

Wird eine einzige bewegliche schwarze Figur auf dem
geschlagen, sprechen wir von einem Abfamg-Inder.



Indirekte Fesselung — Wegzug einer halbgefesselten Figur aus der Fe
Tu

Entbehrt der dem Sperrzug vorausgehende Zug kritischer Tendenz
oder fehlt der V die geben
wir der Aufgabe die Bezeichnung Pseudo-Inder oder Schein-Inder.
Nachstehend ein einfaches Beispiel:

J. Fulpius
Schweizerische Schachzeitung, 1953

Matt in 3 Zdgen

Losung: 1. Lh4, Tg3. 2. K:g3, Kel. 3. Kg2+; ferner das Nebenspiel
1...., Th3+. 2. K:h3 usw.

Umgehungs-Inder (auch Peri-Inder) siehe Herlin

ngslinie (ein entsprechendes Beispiel enthalt das untenstehende
Dmgmmm des Janovcic-Themas).

Indirektes Mandver — Mit indirektem Mandver wird die Lenkung eines

gegnerischen Steines bezeichnet. Weitere Ausfiihrungen siehe (unter
vielen anderen) unter Abschnitt Kombination.

Janovcic — i von zwei Steinen
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in der ion; weiBe durch den Schli

zug. Zur Drohungswrdevlegung zieht Schwarz eine der halbgefesselten
Figuren. Als schadliche Effekte entstehen eine indirekie Fesselung

und eine welche WeiB mit der gefes-
selten Figur auf der Fesselungslinie matt zu setzen.
L. Schneider

Club des Masquos, 1934

Matt in 2 Zagen

Java —

Lésung: Halbfesselung der beiden s T; 1. Sa5 (droht 2. Dc6+), Fes-
selung des w T; 1. ..., Teb. Indirekte Fesselung des s T d4, Verste
lung des s L g8. 2. Tcd+. Mattsetzung durch die gefesselte weiBe
Themafigur auf der Fesselungslinie.

Es besteht aus der
Doppelsch\mg fuxgenden Inhaltes: Schwarz verstellt die Wirkungslinie
eines weiBen Langschrittlers, wodurch WeiB bei der Mattsetzung die
Wirkungslinie eines eigenen zweiten Langschrittlers frei halten muB.

Die stammt von C. seinen Namen erhielt das
Thema jedoch von dem seinerzeit auf Java lebenden Problemkompo-
nisten H. V. Tuxen. — Unser Beispiel bringt eine Aufgabe von GroB-
meister Paul Keres, der nebst Anderssen und Schlechter der einzige
namhafte Komponist der Schachelite ist.

P. Keres
Schackvirlden, 1934

Matt in 2 Zugen
Lasung: 1. Thd (droht 2. Tb4<+), 1. ..., Led (Verstellung des Turmes)
2. Sdd+ (nicht 2. Sc5 wegen Verstellung des Léufers); 1. ..., Se7

(Verstellung des Léufers). 2.
des Turmes); ferner 1. .., T

Sc5+ (nicht 2. Sd4 wegen Verstellung
. 2. Dbl

Karsch-Thema — Treffpunktthematik: WeiB hat danach zu trachten, allmh-

lich zwei oder mehrere Treffpunkte zu erobern. Eine Ziigezahl ist in
diesem Thema nicht vorgeschrieben.

. Karsch
«Die Schwalbes, 1930
(Schema)

Matt in 4 Zugon



Losung: 1. d3 (es droht 2. c4+ beziehungsweise 2. ed+), 1 Kliiver-Thema (1.) — WeiB erzwingt einen schwarzen kritischen Zug. In der
Ta:d3, 2. e4+, f:e3 i.V. (Eroberung von Treffpunkt d3). 3. D:d3, Folge wird dieser Kritikus durch einen schwarzen antikritischen Zug
(Eroberung des Treffpunktes d4). 4. D:d4+ oder analog 1. ..., Th:d3 verstellt, freie Zigezahl.
mit der Fortsetzung 2. c4+ usw.

W. von Holzhausen
. 4 3 Deutsches Wochenschach, 1919
Keirans-Thema — Dreiziiger, in denen in mindestens vier Varianten mit dem = —
2weiten Zug von WeiB dem schwarzen Knig je ein anderes dia- it o Proli Gotigsehivt
gonales Fluchtfeld freigegeben wird.

Kling — (Erstfassung in Form einer Remisstudie von J. Kling im «Chess %l
Euclid» von 1849.) Direkte schwarze Schnittpunktkombination mit dem & % % ”
Ziel, durch Einsperrung einer eigenen (schwarzen) Figur ein Patt zu 3
erzwingen. % % %

Dr. A, Kramer
Deutsche Tageszsitung, 1829

Matt in 4 Zugen

L&sung: 1. Le2 (verbunden mit der Drohung 2. Th7+. 3, LihG+), 1. ...,
T:e2. 2. Sc6 (droht 3. Sd8), 2. ..., Tced (2. ..., Tad. 3. Sd8, d4. 4.
L:f4=). 3. S:e7! Tie?. 4. Lifd<.

Kliiver-Thema (2) — WeiB zwmgl einen schwarzen Laufer zu einem Kriti-
schen Zug. Um eine zwei wei
muB hierauf ein schwarzer Turm der glelch(arblgen Bame sine oriho.
gonale Linie offnen (nicht riumen). Der Turm wirde mit diesem
Mangdver den schwarzen Themaldufer verstellen. Er kann dies ver-

Matt in 4 Zugen

Losung: 1. Th7 (es droht 2. T7 und 3. Tfl4), 1 Lal! (Schwarz meiden, schlieBt nun aber einem zweiten schwarzen Turm die Linie
droht seinerseits 2. b2+. 3. Kbl und patt). 2. Kb1, b2. 3. Sh! so, daB eine Holzhausen-Verstellung aufgebaut werden kann, freie
K:h2. 4. Sfo. Ziigezahl.
Die nichste Problemauf bringt die D; g der Ur- und Anti- O, & Zéplor

form der Kombination Kling in einem Problem. Hamburgischer Correspondent, 1921
2.-Kluver-Thema-Turnier,
mit dem Preis ausgezeichnet

Matt in 4 Zagen

Lasung: 1. Lf1, L:f1. 2. Lh4 (es droht 3. Ld8 gefolgt von 4. Tcb8+ =

Matt in § Zagen

Mattdrohung in zwei Zigen), 2. ..., Tce3, (Offnung der Damenlinie,
Losung: 1. Sbé, Lall (droht 2. b2) 2. Sh8, L:h8. 3. Sc4, Leb. mit 2. ..., Tc4? wird die Verteidigungslinie des eigenen Laufers ab-
4. S:eb usw. Weib erzwingt durch 2. ..., L:h8 die Umkehrung des Ein- geschnitten und mit 3. a6+ genutzt, Mit dem Textzug wird thema-
und die der lichk gemaB der zweite schwarze Turm verstellt und von WeiB mit einer

dieses kritischen Steines. Holzhausen-Verstellung genutzt) 3. Lg3, T:g3. 4. S:c5+.
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Kliiver-Thema (3.) — Schwarz kénnte als Retrozug nur die Bewegung eines

Steines ausfihren, durch die eine weiBe langschrittige Figur abge-
sperrt wiirde. WeiB hat daher mit dieser Figur antikritisch zu ziehen,
um im weiteren Vevlaui durch Entschlag eines schwarzen Steines

Schwarz aus dem di 2u befreien. F WeiB

nimmt seinen letzten Zug zuriick und setzt in x Ztgen Matt.

H. Klover

Teplitz-Schonau-KongreBbuch, 1922 Xy 1y
e é A A

Wei nimmt seinen letzten Zug
2urick und setzt in zwei Zigen Matt

Losung: Schwarz kdnnte zuletzt nicht gezogen haben, da g7-g6 den
und c7-c5 den
Ld8 einsperren wiirde. WeiB muB also emen Zug zuriicknehmen, der
einen legalen Retrozug ermdglicht. Ein auf g4
(h3:Dgd) ist nicht angéngig, da der Bg4 auf g3 den schwarzfeldrigen
Léufer zu entschlagen hat, um nach dessen Bewegung nach 8 und
der eines Turmes nach h8 g7-g6 nebst g6:Dh7 zu ermdglichen. Ein-
zige Mdglichkeit: 1. Lb6-d8 (antikritisch), c7-cb. 2. Kd4-d5! e6-e5+.
3. Sa2-b4 (Kc6-b7) oder 3. Le5-b6 (Sb6-a8). Nach Ricknahme von
Lb6-d8 kann WeiB dennoch mittels b:c i. V.+, dic+. 2. L:ic Matt
setzen (Losungsbesprechung aus der Feder H. Klivers).

Kliiver-Thema (4) — D einer vierfachen weiBen

lung als Wartezug in der Verfuhrung im direkten Matt.

H. August
4.-Klover-Thema-Turnier, 1933
(21. Thematurnier «Schwalbex)
2. Preis

Matt in 3 Z0gen

Lésung: Verfihrungen 1. ¢8L/eBT, Tf4+; c8T/eBL, T:#2+; c8S/e8S,
Te5+. Spiel 1. Da7! usw., Doppelsetzung des Themas!

Kliiver-Thema (5.) — D: einer weiBen

Rochade-Rii

um
lichen. Der Schlissel

einen weiBen En-p hlag zu
soll retrograd zweckrein sein, das heiBt ohne rechtlaufige Nebenab-
sichten lediglich dem 1etrograden Zwecke dienen, den noiwendtgen
H

es
WeiB nimmt seinen letzten Zug zuriick und setzt in x Zugen Matt,

V. Onitiu
1. Preis 5.-Kluver-Thema-Turier
(23. Thematurnier «Schwalbes), 1933

WeiB nimmt seinen letzten Zug
a2uriick und setzt in 1 Zuge Matt

Lésung: Die Riicknahme von 0-0-0 fesselt T2 und schaltet eine Ver-
wandlung des schwarzen e-Bauern auf 1 aus, so daB ein freier weiBer
Entschlag auBer in der a-Linie nur in der e-Linie méglich ist. Nach
Erschopfung der Ziige der Bauern g4 und g5 und allenfalls des a- und
e-Bauern (die noch zu entschlagen wiren) drohen Schwarz die Zige
auszugehen, Eine Befreiung von Schwarz ist nur méglich durch
schnellste Rickfuhrung des Lh7 nach f1 nebst Be2:3; Be3:f4 geht
nicht, weil Tf2 wegen Kel tber f3 gekommen sein muB. Bb2:c3 schei-
det natirlich wegen Lol aus und mit Be2:d3 muB gewartet werden, bls
Lg1 oder g3 sich auf cl delt und der

c4 zuriickbefrdert ist. Nach 1. 0-0-0 ist die einzig mégliche Aut-
16sung der Stellung: 1. ..., Bg7-g5! (vermeidet Verstellung des Lh7).
2. Led-h7, Bgs-g4. 3. Lc6:Be4, BeS-e4. 4. Lad-c6, Be6-e5. 5. Ld1:Bad.
(Wieder gerade zur rechten Zeit, um Schwarz Ziige zu geben. Bg6-g5
geht nicht, da dieser Bauer den schwarzfeldrigen weifen Laufer ge-
schiagen hat) 5. .., Ba5-ad, 6. Le2-d1, Ba6-ab. 7. Lf1-e2, Ba7-a6 (oder
Kgd-hd). 8. Be2:f3 (+) und die Retropattgefahr ist beseitigt. Es ergibt
sich somit 1. hig6 i. V. & nach von 0-0-0

H. Kliver).

Kliiver-Thema (6.) — Schwarz kénnte eine weiBe Drohung mit einem be-

stimmten Stein erfolgreich parieren (= Probespiel). Dieser schwarze

Stein wird im Vorplan derart hingelenkt, daB er die Drohung zwar auch

noch, auf analogs Weise, parieren kann, dabei aber im Gegensatz

zum piel in eine gerét, die WeiB
um nutzen kann = R& (ein

Eelsplel siehe unler Romer).
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Kliiver-Thema (7.) — Schwarz kénnte eine Drohung des WeiBen (= Haupt- Kniest-Thema (2) — WeiB entfesselt eine gegnerische Figur mit Matt-

plan) mit einem bestimmten Stein erfolgreich parieren. Daher lenkt drohung auf einem beliebigen Feld. Schwarz pariert diese Drohung,
WeiB diesen Stein im Vorplan derart, daB dieser die Hauptplandro- indem er die Figur in bringt. Durch
hung zwar immer noch — auf analoge Weise — widerlegen kann, wo- Drohung oder lsst WeiB die F
durch aber Wei die Moglichkeit erhilt, den Schwarzen einer Beu- so daB die zuvor entfesselte Figur emeut gefesselt ist. Unter Ruz:k~
2u unterwerfen = nahme des gibt WeiB Matt.

Dr. W. MaBmann Forderung: direkter Dreiziger oder Selbstmattaufgaben, wobei Weil
7.-Klover-Thema-Tumier in diesem Fall unter Ri des ein
(131. Thematumior «Schwalben), 1961 erzwingt.
1. Preis

i — Koordini der Wirkungen mi 2weier Zilge einer

Farbe. Es wird unterschieden:

2) Direkte Kombi
gen weiBer Ziig
b) Indirekte Kombi
kungen schwarzer

t?:ur;g:[) ?leug:n'gsproba 1. Kc8? Sd6+! Rémische Probe 1. Kc7? ¢) Direkte der
+1 Daher 1. f8=D! (droht 2. Dc8), 1. ..., L:f8. 2. Kc7, Ld6+. 3. ;
Kob, S48 (598). 4. DORE L. 3 i den Wirkungen schwarzer Ziige;
d) Indirekte ination in der idi Schwarz iert mit

den Wirkungen weiBer Ziige 3B seltene D:

n im Angriff: WeiB mandvriert mit den Wirkun-

WeiB manévriert mit den Wir-

Matt in 4 Zugen

m Angri
je;

Schwarz mandvriert mit

Kliiver-Thema (8.) — In einem Vierziiger soll WeiB im Schlisselzug die
Blockierung (= Besatxung) eines Feldes duvch einen schwarzen Stein ination siehe ination, Abschnitt it
fiir den entfernt

Das sich neben dem Blockfeld befindende Ma!tfeld soll moglnchst weit

von dem s Konigs entfernt lie- Kontrawechsel — Kontraaufgabe mit Doppel- oder Mehrfachsetzung logi-
gen. Dabei zéhit Feld gleich Feld, ein schréger Abstand wird also nicht scher Kor wobei der lissel zwei oder mehrere
hsher gewertet als ein gerader. Das Thema l&Bt sich nur mittels der 24 hat. Die stehen in Wechsel-
schwarzen Rochade darstellen. beziehung zueinander: widerlegt das Hindernis A das erste Probe-

spiel, fihrt Hindernis B zum Matt, umgekehrt fuhrt Hindernis A beim
2weiten Probespiel zum Matt, wahrend nun Hindernis B das Matt ver-
eitelt. Das folgende Beispiel soll diesen Mechanismus niher be-
leuchten.

Dr. E. Zopler
8.-Klaver-Thema-Turnier

(7. Problemturnier «Welt»), 1966
1. Preis

Or. W. Speckmann
Schach-Echo, 1957

1. Preis
Matt in 4 Zogen
Lésung: 1. D:d6? o-0-o! aber 1. Kh4 (droht 2. Sf6+. 3. D:d7+. 4.
D:if7+), 1. ..., T1a7 (Femblock). 2. D:d6, o-o-o. 3. Se7+, Kb7. 4.
Lf3. Matt in 3 Zligen

48 49



Lésung: Probespiele: 1. Kc7? Sc2! 2. Dd2+, Sb4 (1. ..., Sb3?. 2. Da3!

Losung: 1. Kb3 (es droht 2. Dbd=), 1. ..., Ldd+. 2. Sed3+
! 2. Da3 . 8022 2 I 9 ;
usw): 1. K672 Sb3! 2. D, Seb+ (1, ., Sc eﬁzﬁfm”:e‘:’,]g' e LiS+.2 S04 1. Livler bolisbig . 2stda+; forner 1.
2 S:Tes; 1. Tb + 2. D:T+.

schrieben (Sc2/Sb3), 1emey das Probesplel 1. Da3? Kbb! Es ergibt
slch somit der Auswahlschlissel 1. Ka7! Sc2. 2. Dd2+, Sb4. 3. Dd8=;

b3, 2. Da3, S bel, 3. D3 Auf 1. ..., Laufer beliebig erfolgt
2 Da3+ gefolgt von 3. Dc3+.

Siehe auch Brede-Kreuzschach

Kritischer (auch orthokritischer) Zug (Kritikus) — Ein auf seiner Wirkungs-

(K mit =D g des Is durch linie ziehender Langschrittler bewirkt di hbarmachung eines
cine andere Figur als im Probespiel; die falsche iwat dar Rahan s’::l:nitll;u:&::r fi oine Verstellung. s BrelRamaciing S0d
folge dieser zwei Steine bildet die Verfiihrung.)
Der Zug besteht in der hb
K Thema — ben: Weib verliert ein Tempo, indem er eines Schnitipunkde far sine Verstellung.
zwischen den Fendelbelmll:?u;glejr'x einer Figur das Opfer einer anderen, Keitikus und Antikritikus enthalt die folgende Miniatur:
‘W. MaBmann A. Chéron
<Schwalber, 1942 Journal de Genéve, 1933
52. Thematurnier, 1. Preis
Matt in 4 Zigen Matt in 4 Zogen
Losung: 1. Sd8, Td6. 2. Le6, T:L (der Themastein wird geschlagen). Losung: 1. Kf6 droht 2. 63+, Ked. 3. Df5+ (Grimshaw-Verstellung).
3. Sb7! usw.; ferner 2. ..., Td2+. 3. D:T, Kcb. 4. Ddd=. Gegen dlese richtet sich der 1. ... LhT; er
o ) des Schni e4 fir die dro-
— Or F des Kénigs (z.B. von d4 aus- hende v.rmllung. Also 1. Kf6, Lh7. z Kg5, Lb1 (Zugszwang, zugleich
gehend: d3, d5, c4, ed). Kritischer, die des ed fir eine
Bgli Zug). 3. 63+, Ked. 4. DI
Kreuzschach — Von A. C. White eingefilhrte Bezeichnung: ein Schachgebot Ghinshaw-Verstelng amuolichisnder Zyg). 3 05 L lod, Dfices
einer Figur wird — ohne Schlagen — mit einem Gegenschachmatt Sg6 als Kritikus: 2. .- Sgb. 3. o3+, Keh 4. DS Ternor 2. .. Lab
unterbunden. (ST7+). 3. K4 usw, und 2. ..., Ked. 3. Ded-+ usw, Einen weiteren anti-
8.P. Bames Kritischen Zug finden wir in 1. ..., Lg6. 2. Ke6, Lf7+. 3. Kd6 usw.
Evening News,
aningNewni 1009 Das kiitische (auch ische) System wird wenn der
2. Prois durch den von
B.C.P.S. Ring Tourney, 1959 Sainem = . Das : o e

Bl Haviey dwe kritische System wird unter der entsprechenden alphabshschen Rei-

henfolge erbrtert.

Kiichler-Thema — Nach Herbert Kchler benannte Idee, nach welcher eine
Batteriestellung nicht ausgeniitzt, sondern abgebaut (Abzugsstellung)
wird. Nachstehend die Urfassung des Themas (siehe auch Thema-

Matt in 2 Zugen turnier in «Schach», 1962),




H. Kachler
«Schachs, 1961
2. Preis

Matt in 2 Zigen

Losung 1 Df7 (droht 2. Difs+), 1.
Tigh; ..., Lie5. 2. Tigds; 1. .,

Tigh. 2. Ted+; 1. ..., Kigb.
2. Lb8+.

Lingstziiger — Marchenschach: Schwarz wird die Bedingung auferlegt,
jeweils den Zug wahrend
beim Doppel-Lingstziiger sowohl Wei als auch Schwarz dieser Ver-

iese f not
2u gestalten, wird die L oftmals mit eines Selbats
Reflex-, Hilfsmatt-Forderung usw. in Verbindung gebracht.

Ein schénes Beispiel einer Léngstziiger/Selbstmatt-Aufgabe bringt
unser néichstes Diagramm: man beachte den Excelsior-Marsch des
weiBen Bauem und die D eines

Sternes des schwarzen Damenlaufes:

4. Sunyer
Chess Amateur, 1927

Selbstmatt in 8 Zigen,
Langstziger

Lésung: 1. c4, Df8. 2. c:d5, Da3. 3. d6, Dh3. 4. Ke2, Dc8. 5. d7, Dcl.
6.d8= TDh67Td2Da6r 8. Kd1, Dft+:.

Larsen-Task — Ein Zweiziiger ist so zu konstruieren, daB auf dem gleichen
Mattfeld ein Maximum von Mattziigen erreicht wird.

Larsen-Thema — Zweizigeraufgabe: Eine weifle Drohung pariert Schwarz
mit einem unter einer
schwarzen und einer weiBen Figur. WeiB setzt nun Matt mittels Kreuz-
schach, das durch die entfesselte weibe Figur ermoglicht wird.
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Latzel-Thema — fi i fesselt und
je einen gegnerischen Stein. Um eine Drohung zu parieren, fesselt
und entfesselt die vorgngig entfesselte schwarze Figur je einen wei-
Ben Stein. Dies ermdglicht dem entfesselten weifien Stiick nunmehr
eine neue Mattfilhrung

Laue-Thema — Zweiziigeraufgabe: Eine weiBe Figur wird durch den Schliis-
sel entfesselt und droht Matt, weil eine schwarze Figur dieses Matt
infolge Fesselung nicht abwehren kann. Durch den Verteidigungszug
des Schwarzen wird diese Figur entfesselt, zugleich aber wird hier-
durch ebenfalls eine, durch den Schlusselzug in Fesselung geratene,
weiBe Figur wieder entfesselt, so daB diese jetzt Matt geben kann.
weil ein anderer schwarzer Stein durch den Zug des Schwarzen in
Fesselung geraten ist.

Le Lionnais-Thema — Bei diesem alten Thema ist der
Schlisselzug durch den Kanig auszufihren, wobei ihm simtliche acht
Felder zur Auswahl zu stehen haben. Es ist dabei zu beachten, daB
die sieben moglichen Fehlversuche nicht an einem allfilligen schwar-
zen Schachgebot scheitern.

Lenkung — Erzwungener Zug, der je nach seiner Art Hinlenkung (erzwun-
gene, schidliche Besetzung eines Feldes) oder Weglenkung (erzwun-
gones, schidliches Verlassen eines Feldes) genannt wird. Eine Hin-
und eine Weglenkung enthilt folgende Aufgabe:

K. A. L. Kubb

ol
Western Morning News, 1936
1. Preis

Matt in 3 Zigen

Lésung: 1. f8=S mit der Drohung 2. De2+, Kh6. 3. Tg6. Gegen die-
se Drohung erfolgt 1. ..., Kh6. 2. Tg6+, Kh5 3 gt (d‘\e Hinlenkung

auf 1. ..., Kh ermdglicht das Matt gd); 1. ..., 2. Dgt, bel. 3.
Dh2< (durch die Weglenkung 1. Lﬂ! wird die Diagonale d8-hd
verteidigungslos); ferner 1. ..., f5. 2. Th3+, Kg5. 3. Dhd+ (WeiB

nutzt die Blockung auf f6).
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Lewmann-Verteidigung — Wie Barulin, Thema A, jedoch mit dem Unter-

Linienréumung — a) Loydsche L

54

schled daB durch Offnung der
htfeld erst nach [ der Dro-
hung durch dw mem wmh Linie Inhorlsch! wird.

M. Segers
Neue Leipziger Zeitung, 1933

Matt in 2 Z0gen

L&isung 1. Dd1 (droht 2. Sf6<, Themafeld d8), 1. ..., Td4. 2. Se54=,

, Td3. 2. D:Ta4+ (je eine Gnmih-w-V-rsullung),
Te3=$=, .oy Ld3. 2. Teds; 1. .., Dd2. 2. Sf8+; ferner 1
2. ThiS+.

Manbver, bei welchem sich ein Langschrittler (Spclrshm) auf -mu
Linie iiber das spitere Stand
einem zweiten Langschrittler Platz zu machen, welcher

Richtung (im 2ur ehi
Loydach wirkt der linienra Stein beim Matt-
bild nicht mit, seine Wi wird also absichtlich isi

d die histori: i
5. Loy

cmcmn-n Dispatch, 1858

Matt In 3 Z0gen

Lésung: 1. La8 (Rdumungszug des Laufers), 1. ..., gb. 2. Db7, beliebig.
3. Dhi+. (Die Mattfigur zieht in der entgegengesetzten Richtung des
raumenden Steines, gleichzeitig ist dieser nicht am Mattbild beteiligt.)
Ferner 1. ..., Sd6. 2. Db6; 1. ..., f4. 2. Dg6; 1. ..., K. 2, D:f6+.

b) Turton: Gleiches Mandver wie bei der Loydschen Lmlam-iumung
mit dem Unterschied, daB nach der Linienriumung auf der Wirkungs-
linie eine Verdoppelung erfolgt, das heift, der mende Stein
unterstitzt die matisetzende Figur, wobei die schwerere Figur vor den

wird. d (trotz formaler Méngel)

das Stammproblem:

Henry Turton
Ulustrated London News, 1856

Matt in 3 Zugen

Lésung: 1. Lh8 (Réumungszug), 1. ..., bd. 2. Dg7 (Verdoppelung,
schwere Figur vor leichten Stein), 2. .., Ta8. 3. Db

©) Loyd-Turton: Gleiches Manbver wie 'b) mit dom Unlersch;sd da
die Linie durch die schwerere Figur gerdumt wird und die leichtere vor
den Raumungsstein geschaltet wird.

d) Brunner-Turton: Gleiches Manéver wie b) und c) mit dem Unter-
schied, daB die Verdoppelung durch zwei gleiche Figuren ausgefihrt
wird (Turm/Turm oder LAufer/Laufer). Unser Diagramm illustriert die
Erstdarstellung des Brunner-Turtons:

E. Brunner
Akademische Monatshefte fur Schach,
910

Matt in 3 Zigen
Lésung: 1. Thd, Kic. 2. Tg-g4 Keb. 3. Tcuf

Die Antiform der L (me ist —
da die Urform eine direkte Kombinatlon darstellt — durch die Umkeh-
rung des ein Manéver.

Als Idee in der Verteidigung lassen sich die Linienrdumungsmantver
sowohl in ihrer Ur- als auch in ihrer Antiform ebenfalls mit den
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h Steinen k ieren. Unser folgendes Beispiel enthilt die
Ur- und Antiform einer solchen Kombination:

F. Palatz
Hamburgischer Correspandant, 1927

Matt in 5 Zogen

Lsung: 1. 5:a6 (Drohung 2. Sc7+), 1. ..., Th8, 2. T8+, T:i8. 3, DeS,
Dg8. 4. Db8+, T:b8. 5. Sc7+. Der thematische Rlulmlnnsﬂg‘
The richtet sich gegen die Drohung 2. Deb, wonach sich die Linien-
riumungskombination 2. .., Dg8. 3. Db8+‘ D:b8. 4. Sc7+, Dic7 als
verteidigungskriftig erweist. M\t 2 T8+, T(B erzwlngt Weib eine
schwarze Anti-Li des Fel-
des g8), so daB die uruprﬂngllchn Drohung 2. De5 nun im dritten Zug
2um Erfolg fuhrt.

Eine Nebenform (Zepler-Turton) der drei Turton-Mangver finden wir
vor, wenn die Verdoppelung statt mittels eines Riickzuges durch
einen npurmaid-ndm VorstoB erfolgt. Einen Zl Loyd-Turton mit
einem der Figur zeigt
unsere niichste Aufgabe:

H.on

Schwelzerische Schachzeitung, 1959
1. Preia Jahres-Informalturmier der
Schwelzerischen Schachzeitung
(Abtailung Mehrzuger)

Matt in 7 Zogen

Losung: 1. Tf1 (VorstoB der leichteren Figur), 1 bd. 2. Dad (es
droht 3, T:bl+, KT, 4. Dd1+), 2. ..., b3. bS. 4. Dgl, bd.
5. Tbi+, Libi+. 6. d3, Ka2. 7. Da7=; femer das MNebenspiel 1. .
Ld5+, 2. KiL, Ka2, 8. Dib1+, Kb3, 4. Tf3+, Kad. 5. Da2+ usw.

Logisches Problem — Aus der d hen Schule
Richtung, nach welcher sich eine Schachaufgabe in zwei oder meh-
rere Pline gliedert, welche durch den Lﬂxungsvnrluu! in elnem logi-
schen stehen. beste-
hen diese Pline a) aus einem H-upq:l-n, zu dessen Ausfiihrung je-
doch ein Hinde durch b) ein anderus Mandver beseitigt werden
muB (Vnrplln ive richtiges
einsr i Nebst dieser \ogmchan
A i isch dank verlangt das
Problem die llnckr-iuhllt des Vorplln- bzw. Au:w-hlmlnw-r- (nd-
heres siehe unter
bination).
Bibliographia: W. von Hoizhausen; Loglk und Zweckienheit im neudoutschen Pro-
bleme (1928) und in Anlohnung und Woltareniwicklung disser Gedanken: Dr.
Speckmann: «Das logische Schachprobloms (1945),

Loveday siehe Inder
Loyds Linienrdumung und Loyd-Turton siche Linienrdumung
— Mehrere Lenk des Kénigs.

Magoe-Thema — Zweiziiger: Auf Zugawang oder gegen eine Drohung vor-
ursachen zwei schwarze Bauern vier schiidliche Selbstverstellungen
(bei drei Selbstverstellungen spricht man vom Magee-Junior-Thema).

Mansube — lhren (bis heute ies1sh=l!bamn) Ur:prung hnben die Mansuben

in rund 500 (ca. dert). Es sind
I dspiele mit der

Chnmklenstrk daB sich beide Farben in der Ausgangsstellung
benbiirtig sind und der Lésung in Schach-

oder Schlagzﬂgen gesucht werden muB.
Das Malt des Dilaram

Weit zieht und gewinat

L8sung: 1. Th8+, K:h8. 2. Fil (Laufer h3) f6+, Th2. 3. T:h2+, Kg8.
4, Th8+, K:h8, 5. g7+, Kg8. 6. Shé+. Mit dieser Mansube machen
wir Bekanntschaft mit einer heute nicht mehr gebrauchlichen Gangart
einer Figur, dem al Fil (Laufer), welcher nur in das bernéichste
Feld diagonal springen oder schlagen konnte.
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Trotz der um 1500 erfolgten Anderung der Gangart des Fils zum Lau-

fer und des Fers' zur Dame (Anderung, welche auf das praklische
eine hatte), blieben die dama-

dem Stil weitere Jahrhund

Ein Beweis liefert uns eine Aufgabe des Syriers Philipp S!amma g

im 18, Jahrhundert in Paris und London lebte:

Ph. Stamma

«Traité sur le jeu des Echecs» (1737)

WeiB zieht und gewinnt
Losung: 1. Sg4+, T:gd, 2. Tf5+, Kif5. 3, Tds--.

Erst um 1750 biirgerte sich die Regel ein, fir Probleme den Mattweg
in n Ziigen vorzuschreiben. Einem Brede, d'Orville oder Anderssen
(ab 1800) schlieflich verdanken wir es, daB das Kunstschach durch
das In-den-Vordergrund-Stellen neuer Kmenen, wie schbnes Matt-
bild, «stiller» Schl sein

ALEARGIKGIT VeHBR a3 G o0 daim Welan Kobnta, s Sésiie Heuta
bedeutet.

- Im zum orthodoxen Schach-
problem i — wird das
Mirchenschach scmechth als das «allgemeine» Schachspiel be-
trachtet. In der Tat sind durch das freie Einsetzen neuer Regeln bzw.
Spielabsichten, Verwendung von Figuren anderer Gangart oder auch
anderer B der praktisch keine
Grenzen mehr geselzt Vor der Jahrhundertwenda seines heteroge-
erfreut sich das Mar-
chenschach (berechtlglerwelse) immer groBerer Beliebtheit. Selbst-
redend wurden auch diese verschiedenen Formen des Feenschachs
im Laufe der Zeit «genormt». Unsere Aufgabe sei es, im folgenden
die wichtigsten Typen kurz zu erldutern:

Hilfsmatt: allgemeine Definition und Beispiel siehe Hilfsmatt.

Ferner: Grazer Hilfsmatt (auch reziprokes Hilfsmatt genannt): Schwarz
hat den Anzug und hilft a) den weiBen Kénig matt zu setzen und b)
wilrde er statt des Mattzuges einen andern Zug ausfuhren, im néch-
sten Zug von WeiB matt gesetzt zu werden.

Hilfsmatt, Typ Neumann: gleiche Regel wie Hilfsmatt, jedoch mit der
zusitzlichen Forderung, oder mehr Schliisselziige aufzuweisen,
welche analoge Lésungsspiele und analoge Matts zulassen. Die Anzahl
der geforderten Schliisselziige wird mit der Zugezahl angegeben
(z. B. Hilfsmatt in 4 Zugen, Neumann 2).

Hilfsmatt, Typ Onitiu: wie Neumann, jedoch mit dem Unterschied,
daB die Aufgabe nur einen Schliisselzug aufweist, welcher hingegen
zwei oder mehrere analoge Varianten und analoge Matts erlaubt.

Hilfsmatt, Typ Dawson:
einer Aufgabe. Unsers Diagrammstellung xelg(
Forderung nach drei Neumann und je zwei Oniti

on Onitiu in
inen Dawson mit der

T. R. Dawson
Chess Amateur, 1928

Hilfsmatt in 2 Zagen
Dawson 3/2
Lésung: a) 1. Tc6-c6, Ted-bd, 2. Kc5, Tb7-b54 (1. ..., Tb7-e7. 2.
Deb5+, Te7:D); b) 1. Td6-c6, Ted-e7. 2. Kd6, Th7-d7+4= (I ., Tb7-b4.
2. Ld4+ Tb4:L%); c) 1. Kc6, Ted-b4. 2. Td6-d5, Thé-| bG# (.
Ted-eT. 2 Tc5-d5, TeT-c7+).

Serienzugshilfsmatt: Schwarz hilft WeiB, nach einer vorgeschriebe-
nen Zahl von schwarzen Hilfsziigen (also ohne weiBe Gegenziige)
den schwarzen Kénig matt zu setzen.
A. Fritsch

Schach-Echo, 1968

Serienzugshilfsmatt in 7 Zigen

Lésung: 1. Dh8. 2. Kf4. 3. K:e5. 4. K:d6. 5. Kc5. 6. D:c3. 7. Kbd+,
Scb+.
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Duplex: Doppelhilfsmatt mit der Forderung a) Schwarz am Zug hilft
WeiB, den schwarzen Kénig matt zu setzen, b) WeiB am Zug hilft
Schwarz, den weiien Kénig matt zu setzen. Nachstehend ein brillan-
ter «Urahne» aus dem Jahre 1670 (!).

W. A. Shinkman
Dubuque Chess Journal, 1870
1. Preis

Hilfsmatt in 3 Zagen
Duplex

Lésung: a) Schwarz am Zug: 1. Lh1, Lg2. 2. Kd4, LS. 3. Led, e3+; b)
WeiB am Zug: 1. ..., Ke5, Sh2. 2. ..., Kf, g5+. 3. ..., Ke3, Sgd+.

Hilfsdoppelpatt: Schwarz hat den Anzug und hilft, sich selbst patt zu
setzen, wobei jedoch WeiB, wiire er am Zug, ebenfalls Patt sein muB.

Léingstziiger (Maximummer): Definition und Beispiel siche unter Léngst-
ziiger.
Ferner: Gleichstein-Langstziiger: wie jedoch mit der zu-

sétzlichen Forderung, daB Schwarz pow s leichwertigen Figur wie
WeiB im vorausgegangenen Zug zu ziehen hat.

L ich-Ziiger (auch Glei iiger): Bei freier Fi |
muf Schwarz einen g i i Zug ausfiihren wie Weib
im vorausgegangenen.

Kiirzest-Zii

ger: im Sinn wie L
Selbstmatt: Definition und Beispiel siche unter Selbstmatt.

Reflexmatt: gleiche Regel wie beim Selbstmatt, jedoch mit der zu-
sétzlichen Bedingung, daB sowohl WeiB wie auch Schwarz eine sich
allfllig bietende Mattmaglichkeit (vor der geforderten Ziigezahl) aus-
niitzen miissen. Dieser von B. G. Laws um 1890 ersonnene Typus er-
laubt feinsinnige Widerlegungen falscher Abspiele.

Hilfszwingmatt: Schwarz hilft (bei weiBem Anzug) zum weiBen Selbst-
matt, der Selbstmattzug hingegen wird (wie beim Selbstmatt) von
WeiB erzwungen.

Zu diesen — heute allgemein international anerkannten Formen des
Marchenschachs — gesellen sich noch eine stattliche Anzahl unbe-
kannterer Arten wie:

Doppelzug-Problem (Marseillais): Beide Farben haben je konsekutiv
zwei Ziige auszufiihren. (Ausnahme: erfolgt im ersten Teil des Doppel-
zuges ein Schachgebot, fallt der zweite Zug aus. Die Gegenpartei hat
das Schachgebot sofort, das heiBt, im ersten Teil des Doppelzuges zu
beantworten.)

Léon Segal
Cahier de I'Echiquier francais, 1928
1. Preis Wettbewerb «Marseiliaiss

Matt in 2 Doppelzigen

Lésung: 1. Te7 und d4+, Tc2 und Ld5. 2. T:c2 und Tg2+; 1. ..., Te2

und Kf5. 2. T:c2 und Tf24; 1. ..., Tf5 und Thb. 2. Se2 und St4;

1...., Tf5 und L:d4. 2. Se2 und Sfd+F; 1. ..., Lf5 und Te2+. 2. S:e2 und
fa.

Ohneschach: AuBer einem Mattzug darf keine der beiden Parteien
Schach bieten.

Schwarz ist die auferlegt (sofern die Gele-
genheit sich dazu bietet) Schach zu geben. Andernfalls kann beliebig
gezogen werden.

Schachzickzack: Schwarz darf nur Schachziige ausfihren. Im Gegen-
satz zum «Schachzwang» muB er — |aBt sich kein Schachgebot finden
— aussetzen. WeiB hingegen darf — auBer, es stehe keine andere
Maglichkeit offen — weder einen Schlagzug ansetzen noch Schach
bieten.

Schwarz ist zu schlagen. Besteht keine
Schlagméglichkeit, zieht er bsheblg

Retro-Problem siehe Retroanalyse

Mérchenfiguren — Wie einleitend erwihnt, bedient sich das Feen-
schach nicht nur abweichender Regeln und Zielsetzungen, sondern
auch spezieller Figuren anderer Gangart. Einige davon seien nach-
stehend kurz vorgestellt:
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K G, Symbol um 180° ge-
drehtes Damenzeichen ﬁ,ﬁ Diese populdre Figur zieht wie eine
Dame, muB aber zu diesem Zweck iiber einen gleich- oder ungleich-
farbigen Stein hiipfen und das diesem Stein in der Zugsrichtung fol-
gende Feld besetzen. Ist dieses Feld von einem feindlichen Stein
besetzt, wird dieser geschlagen, oder steht der gegnerische Kénig
auf diesem Feld, ist er einem Sch
Schachgebote kdnnen behoben werden: a) durch Schlagen des
G, b) durch D einer Figur zwischen
G und dem zu Uberspringenden Stein, c) durch Deplazierung des zum
Ueberhtipfen bestimmten Steines, und d) durch Wegzug des Kénigs.

Ein Umwandlungsbauer kann in einen G verwandelt werden, sofern
die Aufgabe bereits einen G aufweist (diese Umwandlungsbestim-
mung gilt fir alle Mérchenfiguren).

4. M, Rice
Probleemblad, 1863

Matt in 2 Zugen

Lasung: 1. Lg4-f5 (droht 2. Ge2-g6+), 1. ..., Di4:Ggb+. 2. Gd4-b24;
1. ..., Ghd-ed+. 2. Gdd- f2+ (Fesselung der s Dame durch Gg5l);
ScE ed, 2. Gd4:bd=; 1. ..., eb-ed. 2. Gd4:Df4=; 1. ... LhB:e2+.
2 Gc2 Le2+; 1. , Scb:ad, 2, Ge2:Sad+-. Das aufmerksame Studium
der Losung fiihrt e noch unerfahrenen Leser schnell in die Geheim-
nisse der Gangart des Grashiipfers ein.

Nachtreiter, Notationsabkiirzung N, Symbol um 180° gedrehtes Sprin-
gerzeichen () §. Der Nachtreiter zieht wie ein orthodoxer Springer,
hat jedoch die zusétzliche Kraft, zwei oder drei Spriinge in einem Zug
auszufiihren, Stiinde er zum Beispiel auf a1, erreicht er nach Belieben
die Felder c2, 3, g4 oder b3, c5 und d7 (vorausgesetzt, dab die
waschsnfelder c2/e3 und hs/cs unbesetzt sind). Feindliche Steine
auf den Zwisch dem Sck werden geschla-
gen und vom Nachtreiter besetzt.

Dem Grashiipfer nicht unihnlich, verfiigt der Nachtreiter ebenfalls
iber eine «Fernschachwirkung». Steht ein N beispielsweise auf al,
ist der feindliche Konig auf den Feldern c2/e3/g4 sowie b3/c5/d7
einem Schachgebot ausgesetzt, sofern nicht eines dieser Felder von
einem Stein (beliebiger Farbe) besetzt ist.

£, J. van den Berg / J. Hartong
«Die Schwalber, 1928
W. Pauly gewidmet

Lingstziger, Selbstmatt
in 9 Zugen

Lésung: 1. D6, Nel. 2. Dc§, Nh7. 3, Dg5, N:b4. 4. Df6, Nh1. 5. Df2,
Ne7. 6. Dg3, Nbi. 7. De3, Nhd. 8, Dd, NbT. 9. Dab+, N+ Beach-
tenswert: die der Nacht-
reiter-Gangfolge!

i lassen im i fir Wett-
bewerbe (Abteilung r den iipfer und Nacht-
reiter zu. Aus der groBen Auswahl fraler Figuren seien noch ergin-
zend erwihnt

Prinzessin: Symbol: um 180° gedrehtes Léuferzeichen § & , zieht
und schldgt wie Springer/Lufer kombiniert.

Kaiserin: Symbol: um 180° gedrehtes Turmzeichen ¥ & , zieht und
schligt wie Turm/Springer kombiniert,

Scheinbauer (dummy pawn): Symbol: um 180° Grad gedrehtes Bauern-
zeichen ¥ §/, er kann weder ziehen noch schlagen.

Figur mit Zug- und i
So bedeutet bei die Bezei LT, daB
der betreffende Stein wie ein Laufer zieht, jedoch wie ein Turm
schlégt (Notation links Gang-, rechts Schiagart).

Bei dem von E. O. Martin entwickelten Bauernsystem gilt die Abma-
chung, daB die Offiziere in ihrer orthodoxen Form schlagen und
Schach bieten; die Dame jedoch wie ein Springer, der Turm wie ein
Laufer, der Laufer wie ein Turm und der Springer schlieBlich wie eine
Dame zieht.
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Berolina-Bauer: Symbol: nach links gekipptes Bauernzeichen; ein-
schrittige Figur mit der Eigenschaft, schrdg zu ziehen und geradeaus
2u schlagen.

ein zur Zugfigur Stein (z. B. Laufer, Springer,
Dame usw.) behilt seine ihm eigene Gangart, kann jedoch nicht
schiagen.

Schlagfiguren kénnen — im Gegensatz zu den Zugfiguren — nicht
ziehen, sondern nur in gewohnter Weise schlagen.

Jager (): diese sogenannte Einbahnfigur zieht und wirkt in Richtung
als Turm, jedoch als Laufer, wihrend der
Falke (F) in Richtung Umw-ndlungshld als Laufer und riickwérts als
Turm herl:chl Einschrénkend |si beizufigen, daB sich die uTurm-
beider Einbat nur auf die F wen-

den lassen; waagrecht haben sie weder Zug- noch Wukungskrafl

Auch ber die i zahl und Brettform
kann sich das Feenschach hmwegselzen
es sind uns ben bekannt,
«Minimalbretts 4 x4 Felder (siehe nichstes D‘agramm) P
Zah! 9!

A H. Kniest
«Schachmatts 1346

Hillsmatt in 4 Ziigen

Ldsung: 1. al=L, Ka3. 2. L¢3, La4. 3. Ld2, Kb3. 4, Kd1, Kb2+.

Brettformen: a) Zylinderschach: Die Brettform ist so gebogen (sich
vorzustellen), daB sich die h-Felder an die a-Felder anschlieBen =

von drei N
die Bvemorm ist so geformt, daB sich die achte an die lrl(o Reihe
= vertikale iche von drei c) Zylin-
derringschach: Kombination von Zylinder- und w-lunschnh =

von neun

Unsere abschlisBends Aufgabe snthilt je sine Varlante der drei er-
wihnten Zur wir die
linderringsch wobei ja die beiden andem

de:
Brettformen mitenthalten sind.

A. M. A, van der Ven
Magyar Sakkvilag, 199

Hilfsmatt in 2 Zogen
#) nach Diagramm

b) Zylinderschach

) Walzenschach

d) Zylinderring-Schach

Lésung: a) 1. e1=L, Ths. 2. Lg3, Ld1+.
b) Zyli (mittlers drei

Bretter): die Diagramm-
I8sung a) ist nunmehr zum Scheitern verurteilt, weil der Turm a1 das
Mattfeld d1 beherrscht; deshalb 1. Lh4, Ke4. 2. Kgb, Tg6+ (der matt-
bietende Turm und das Fluchtfeld h sind jetzt durch den Laufer c2
Uber a4/h5 geschiitzt respektive beherrscht).

B (mittlere drei Bretter): 1. Kgb, Kf3. 2. Lf6,
ThS+ (Beherrschung des Fluchtfeldes g6 durch den Léufer c2 uber
di/es).

d) Zylinderring-Schach: 1. Lh3 (dber a4 oder e8/f1), 1. ..., Ked. 2. Lhd,

Tg6+ (Doppelschach der Tirme, ferner Kontrolle des Lﬁulers c2 Dber
das Fluchtfeld h5).

daB die j Zug
o Samilichen analogen Steinen auf den drei Bsstelungswelss neun
Brettern simultan ausgefihrt werden.

Bibliographie: T. R. Dawson: «Caissa's Wild Roses» (1936);
H. Stapf: «EinfUhrung in das Marchenschachs, 1948
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| — Zweiziigerthema: Entfesselung einer weiBen Figur durch den
Schliisselzug mit gleichzeitiger Fesselung eines anderen weiBen Stei-
nes. Um eine daraus resultierende Mattdrohung zu widerlegen, hat
Schwarz seinerseits die entfesselte weiBe Figur zu fesseln. Gleich-
zeitig wird der durch den Schliisselzug gefesselte weiBe Stein wieder
entfesselt und kann nunmehr mattsetzen,

mit -Thematik. Beiden

Ideen ist eigen, daB sie eine durch einen schwarzen Stein (auf Dro-
hung) erfolgte weiBe Liniendffnung ausnitzen. Der schwarze (dual-
vermeidende) Gegenzug ist so gesetzt, daB beim Mari Il zur Matt-
setzung die offene wi Linie nicht verstellt werden darf; beim
Amstam der die offene Linie Stein nicht

kann,

Mattformen siehe Modellmatt

Mattwechsel (siche auch — Ein enlsle_ht,

wenn dlo durch das Satzspi I weiBen

im Lasungsspiel (auf warindarts, dabyarss Psraden) durch andere
Mattziige ersetzt werden.

V. Bartolovie
1. Prefs, Mainpost, 1956
(Version)

Matt in 2 Zugen

Satz: 1. ..., DiS. 2. TdS#; 1. ..., Th:S. 2. Ldd+; 1. ..., Th:S. 2. Lh2s;
1.... LS. 2. Dis+.

Lésung ., Tbis.
2. dd; ,

Die in der Aufgabe enthal hsel hen alle durch

schwarze selh.mml.mg.

Werden ihrer
(2. B. Satzmatt 2. DsS=}=/2 DdH; Lésungsmah 2. Dd7-+/2. Deb+)
sprechen wir von einem reziproken Mattwechsel.

Von einem Mehrphasen-Mattwechsel (verfiigt er Uber zwei oder mehr
Varianten auch Sagorujko-Thema genannt) ist dann die Rede, wenn
sich der Mattwechsel um eine (oder mehrere) Verfilhrungen mit glei-
chen schwarzen Paraden, aber anderen Mattziigen bereichert.

L. Sagorujko und L. Loschinsky
Allrussisches Komites FKiS, 1. Preis,
1950

3. Allrussische Meisterschaft, 3. Platz,
19491952

Matt in 2 Zgen

Satz: 1. ..., Se3. 2 Shgd+; 1. ..., SI6. 2. Deb.

Verfohrung: 1. Db6? (droht 2. Dic6+.) 1. ..., Sed. 2. Sfgd; 1. ...,
Sf6. 2. Dd4+, aber: 1. ..., Dc5! (Ferner die Verfiihrung 1. De7? mit
der Widerlegung 1.
Lésung: 1. DcB (dre

ermeut 2. Dic6=). 1. ..., Sed. 2. Li3+;

$18. 2. Deb:
Dieser Draiphasen-Mattwechsel (mit je zwei Mattwechseln) wurde mit
Hilfe von Steine i

-The (auch Guillotinen-Thi genannt) — Sch i

der weiBe in verl4Bt und betritt wie-
der das kritische Feld, wobei er durch diese Aktion eine gegnerische
Figur schidlich einsperrt.

P. A, Orlimont
Deutsches Wochenschach, 1904

Matt in 3 Zlgen

Lésung: 1. Df5, T:c6. 2. Dc5 (Riickkehr des Sperrsteines; die «Falles
ist zugeklappt und der schwarze Turm [Kritikus] hilflos gefangen.)
T:eh. 3. S,

67



Maximummer siche Lingstziiger Lésung: 1. Scd beliebig? droht 2. DiaT+ (Primérdrohung). Paraden:

siehe 1. Sc-a3/ab/b2 mit 1. ..., Te6! (2. Dal?), 1. Sd6? mit 1. ..., Ta2Tc2!
(2. Df6?). Aber 1. Sc1! (Primardrohung 2. S:e2+.) Das jetzt (nach be-
liebigem Turmzug) als Sekundérdrohung auftretende 2. D:a7+ er-
zwingt 1. ..., Ta2 oder 1. ..., Te6. 2. Df6+ bzw. 2. Dal#.

Mehrziiger — Problemaufgaben, welche zu ihrer Lésung iiber vier und mehr
Zuge benstigen.

Meredith — Problemaufgaben, welche mittels mindestens acht, jedoch
maximal zwélf Steinen dargestellt werden (nach William Meredith, Miniatur-Aufgaben — Probleme, welche zur Darstellung Gber héchstens sie-
USA, 19. Jahrhundert). ben Steine verfigen durfen.
Metakritisches System — Von H. Kltver in die Proh!eml.teratur eingefiihrter
Begriff: durch ....... das Wir- Mlmm-lprohlem — Aufgaben, in denen WeiB auBer dem Konig nur noch
oder kiinftige des Wi einen Stein besitzt.
tenden Zug des Sperrsteines. A — (Band 5 dei Reihe).

E. Brunne

Dresdner Anzeiger, 1929 siehe

(auch aus einem reinen
und einem akunemlschen Matt. Ein reines Matt entsteht, wenn das
Mattfeld und die Fluchtfelder des Kénigs nur von einem Stein be-
herrscht werden. Zulissig ist die Verbauung von Fluchtfeldern durch
Steine gleicher Farbe des mattgesetzten Kénigs, sofern diese nicht
durch feindli Figuren bek ht werden der blok-
kierende, also gefesselte Stein, kénnte bei normaler Beweglichkeit
das Matt verwehren). Das &konomische Matt bedingt, daB alle Figu-
ren (auBer Kdnig und Bauern) der mattsetzenden Partei am Mattbild
beteiligt sind (siehe auch Béhmische Schule).

Matt in 4 Zugen

Lésung: 1. T3, Ti6. er
spitere Standfeld g6 des Wirkungssteines Tg7) 2. Tb6 (druht %
Tb:Ti6), 2. ..., Tggb. 3. Td6+ (Holzhausen-Ablenkung). 4. Tfi=; . A. L. Kubbel
ferner ..., Tqf7. 3. T +. 4. Td6+F; 1. 1. 2. T2, b3. 3. Sa2 usw. Trollhattens Schachilub, 1935
Eine der erslen 2, Preis

Antimetakritische Beispiele siehe unter Bahnung/Linienrdumung.

Mikulcak-Thema — izl Aufgabe: eine Primal wird wirksam
durch ihre in die 4 i

J. Mikuleak
Thematumier «Schach», 1958
5. Preis

Matt in 3 Zugen

Lésung: 1. Dg5 (droht 2. Libd+, K:ad. 3. Sb(H= Bkonomlu:h aber un-
rein, da Doppe|beherrschung von a5 durch L und D 195,
92 Libd+, Ka43$34=1 .

2. Tal, S bas; b1, 3. Libd; 1

2. Dd8+ Ka4 3 Tb‘H= (5 Modallmlﬂs), , Libl. 2. Ld7 ba
3, Dd8+ (skonomisch, aber unrein wegen Doppeldeckung von b6);
1. ..., K:ad. 2. Sb6+, K:a3. 3. Dab+ (undkonomisch wegen Sb6 und
unrein durch Doppelangriff auf a4 und bd).

Matt in 2 Zugen
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Méller-Thema — Zweiziigeraufgabe: Nach dem Schlisselzug — welcher

eine Mattdrohung enthalt — sieht Schwarz zwei seiner Figuren ge-
fesselt. In zwei Varianten entfesselt die schwarze Parade alternie-
rend je einen dieser gefesselten Steine. Dies gibt WeiB die Moglich-

keit — unter Ausnutzung der Fesselung der anderen schwarzen

Themafigur — Matt zu setzen. In neuerer Zeit wird dio Idee mit der
in gesetat.

ien-Th Die zweier einfacher Linien-

figuren (Laufer/Turm) werden so vereinigt, da zwei Ruhepunkte der
beiden Schwingungslinien auf einem Felde zusammentreffen, so daB
dort ein Feldverbau oder Blockpunkt entsteht.

J. de Villeneuve-Esclapon
UEclareur du Solr, 1925
(Version)

Matt in & Zagen

Lésung: 1. Lg3 (es droht 2. Tbl. 3. T:b6+), 1. ..., TH. 2. Thi, Lb2.
3. Lh9, Ld4. 4. Tb5 usw.; 3. ..., Td4. 4. Le5 usw.

Moskau-Thema (auch Chicco-Thema-genannt) — Zweizigeraufgabe: Nach

dem Schlusselzug droht eine weiBe Batterie mit Doppelschachmatt.
Die schwarze Parade besteht darin, daB eine Mattlinie gesperrt und
die andere Mattlinie (bzw. das Drohmattfeld) angegriffen wird. Diese
Parade ermdglicht WeiB eine neus Mattmdglichkeit.

Dr. E,
Siidwestschach, 1951

Matt In 2 Zagen

Lésung: 1. Th4, Scb. 2. Se7; 1. ..., Sd5. 2. Led=; 1. ..., Seb. 2.
Tf4=. Dreifachsetzung des Moskau-Themas!

Miinchener Idee — Nach dem i be-

nannte logische Aufgaben mit folganden‘\ Inhalt: Im Hauptplan ver-
fugt Schwarz gegen eine weie Drohung tber eine schadliche Ver-
Infclge ist WeiB jedoch nicht
in der Lage, diese Durch ein
des Vorplanmanéver wird die schwarze Verteidigung ausgeschaltet,
so daB die urspriingliche Schidigung von WeiB genutzt werden kann.
Die Idee wird durch Behinderung des zum Mattzuge bestimmten
Steines (= e Behinderung) oder durch Beh nd-mng eines Dek-
= pumv-

F. Metzenaver
«Schwalbes, 1934

Matt in 3 Zugen

o 1. c3/c4 (droht 2. Sc2+) scheitern wegen den wei-

ensperrungen an 1. ..., Ti1/Tgl (Fesselung des Droh-
mattspringers). Schitissel: 1. Df8 (droht 2. Da8), 1. ..., Tg3. 2. ¢4,
Tgl. 3. Tad=; 1. ..., Ted/Th3. 2. c3, Tg. 3. Tad+-.

Mustermatt siche Modellmatt

Nachtreiter — Murchenfigur (Symbol: um 180 Grad gedrehtes Springer-

N

zeichen (W), tber Gangart siche Mérchenschach.

Th — ben: Nach dem lisselzug steht ein

schwarzer Langschnmer 50, daB er die weiBe Drohung nicht parieren
kann. Gegen diese Drohung zieht Schwarz mit einer anderen Figur
derart, daB der erstgenannte Langschrittler verstellt wird. Diese
Selbstverstellung ermbglicht WeiB, mit einem zweiten Stein nunmehr
50 Matt zu setzen, daB — wire der Themastein nicht verstellt — die
neue Mattfihrung vereitelt werden knnte.

hte» Aufgaben, bei denen sich heraus-
stellt, daB das Problem bei: iiber mehrere
oder sonstige, dem Losungsverlauf nicht entsprechende Zige auf-

welist.
Zur Ueberpriifung nach solchen, die Aufgabe wertlos stempelnden
Nebenwegen, wurden in neuerer Zeit auch schon Computeranlagen
eingesetzt (Prifzeit fir einen durchschnittlichen Zweiziiger rund
fiinf Minuten).
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Neudeutsche Schule (auch Strategische Schule) — Ihren Ausgangspunkt

fand die Neudeutsche Schule in der gegen die damals vorherrschende
Richtung der Alten deutschen Schule Johann Bergers gerichteten
Schrift «Ueber das Wesen des Schachproblems» sowie in der beriihm-
ten Monographie «Das Indische Problem» von J. Kohtz und C. Kok-
kelkorn, welche im gleichen Jahr srschlen und erstmals darlegte, daB
eine ist, wenn sie als ein-
zigen Zweck bewirkt, den Schmttpunki fir eine Verstellung brauch-
bar zu machen. Auf diesem soliden Fundament bauten dann so weg-
weisende Namen wie W. von Holzhausen, P. A. Orlimont, E. Brunner,
F. Palitsch und andere die bedeutendste Richtung des Problem:

schachs: die Schule. Ausdruck fan-

den diese in Holzh Buch «Logik und
it im A » (1928). In Anleh

an diese F i

faBte Dr. W. Speckmann i Tairo 1965 sDe Ioguche Schachproblomn.

(Nahere tt gen iber das Problem siehe

unter logisches Problem.)

siehe

Nowotny — Nach Dr. Anton Nuwotny (Oesterreich, 1829—1871) benannte

72

schwarze b

Nowotny: Nach einem auf Lankung erfolgten tchw-run kritischen Zug
wird der

n WeiB genutzt werden kann.
F.M( die durch I(rmsl:hn Lenkung erfnlgte Einleitung, sprechen wir von
einer Nowotny-Verstellung.

A. Nowotny
Leipziger Illustrierte
Zeitung, 1854

Matt in 4 Zigen

Losung: 1. Sg3, Te. 2. The, Lic2 (verstellungsermﬂglvchender Kriti-
kus). 3. Sfed (der weiBe O, besetzt den
Tie (Verstellung). 4. Sf5==; ferner 3...., Lied, 4, Se2+.

Verursacht der weile Sperr- bzw. Opferstein — wie in unserer Auf-
gabe N: ys — eine von der Drohung (auf
3. Sfed im vorliegenden Fall also 4. Lc3<) und tritt die Verstellungs-
ausnutzung erst nach Schlagen des Opfersteines in Erscheinung, spre-
chen wir von einem vornehmen Nowotny.

Den gewshnlichen Nowotny zeigt in einem einfachen Beispiel das
ndchste Stellungsbild:

Dr. W. MaBmann
Deutschos Wochenschach, 1917

Matt in 3 Zigen
L&sung: 1. Tf8, L:f8. 2. c5, T:ch. 3. Db4=:; 2. ..., Lich. 3. Dab+-.

Im Gegensatz zum vornehmen Nowotny erscheint hier der Sperrstein
nur noch als Masse und bewirkt eine auf dieser Verstellung beruhende
Doppeldrohung (welche, da zur Thematik gehdrend, nicht als stérend
empfunden werden darf).

Einen Anti-Nowotny bringt das nichste Problem zur Darstellung:
A. W. Mongrédien

(nach C. Eckhardt)
Original aus «Antiforms

Matt in 4 Zigen
Lésung: 1. Ld8, LaB. 2. €3, Tc5. 3. Lhd, Td5. 4. Sted+.

Die durch den Schli findet ihre
Parade in 1. ..., La8, nun droht jeduch nach 2. €3 die Nowotny-Ver-
stellung 3. Td5, deshalb der antikritische Zug 2. ..., Tc5. Mit diesem
Antikritikus gibt Schwarz aber das Feld bt preis, so'dad mit Hilfs des
Léufers d8 und des Springers nunmehr ein zweiziigiges Matt erfolgt.
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Ist der Schnittpunkt von einem schwarzen Sleln besetzt und wird die-
ser vom weiBen einer gleich-
zeitigen Oeffnung beider Linien) wird die Aufgabe nach dem Ent-
decker dieses Mechanismus’, dem Finnldnder Pennti Sola (1907—
1840), finnischer Nowotny genannt.

Einen weiteren Effekt entdeckte Dr H. W Dinhaupt um 1947: ein
kiinftiger zweier wird vom
weiBlen Sperrstein im voraus besetzt. In dlesem Fall wird dem Pro-
blem die Bezeichnung Voraus-Nowotny oder Fern-Nowotny gegeben.

Eine li Unterart des wir E. Brunner. Bei

allen bis jetzt behandelten Formen konnte die fiir Schwarz schadiiche
Wirkung der Verstellung von Weif unmittelbar genutzt werden =
primiire Nutzung. Beim Brunner-Nowotny hingegen erfolgt (analcg
dem Plachutta und [ erst nach des
die = re Nutzung

setzte logische Lnnkung)

E. Brunner
Akademische Monatshefte
far Schach, 1912

Matt in drei Zigen
Lésung: Probespiele: 1. De2+?, Led!; 1. Db3+?, Td5! aber 1. . Sl
Tid3. 2. De2+, Te3 (Ablenkung des Sperrsteines). 3. Ded;

Lid3. 2. Db3+, Le4 (wieder Ablenkung). 3. De3=.

Wie einleitend erwéhnt, ist der Nowotny auch als weile Schnittpunkt-
Hierzu ein prichtiges Beispiel:

Th. Siers

Schachspiegel, 1948

1. Preis Ring-Informaltumier
der Schwalbs, 1948

Matt in 6 Zugen

L&sung: 1. e3! g1=D. 2. Lg8 (und nicht 2. Tg7? wegen 2.

..., Dgie3. 3. Tg7, Sf7. 4. L:f7 (weiBer Nowotny) 4.
Lb3+ D:b3. 6. Ta7+; ferner 1. ..., Dig. 2. Tg7 (und
wegen 2 sm) 2., Died. 3. LgB, Sf7. 4. T:A7 (weiBer Nowotny)
4 a7+, Dial. 6. Lb3+. AuBer dem weiBen Nowotny
enihiit’ dne Aufgabe durch die vorzeitige. Baseuung des Schnitt-
punktes €3 eine des relativ
seltenen Voraus-Plachuttas.

Selbstredend ist sowohl der schwarze als auch dev weiBe Nowotny
ebenfalls in eil Form Ein faches Muster
eines weiBen einwendigen Nowotnys zeigt das folgende Diagramm:

Dr. W. MaBmann
Essener Anzeiger, 1923

Matt in 4 Zigen

Lésung: 1. d4 (droht 2. Sc5+ gefolgt von 3. Tb3) 1. ..., Th. (Richtet
sich gegen die Mattdrohung und erzwingt den folgenden weiBen
Kritikus.) 2. T:h3, Sd3. 3. L:d3 (weiBer Nowotny) 3. ..., Ka3 (Kb3).
4. Lb5=. Man beachte, daB bei diesem Einwender WeiB gezwungen
ist, den schwarzen Opferstein mit dem Laufer zu schlagen, da auf
den Turmschlag kein vlerxi.lglges Matt mehr enthalten ist. Mit andern
Worten, die des No-
wotnys fallen bei der elnwsndlgan Form weg.

Nutzung — Erfolgt die einer

nach deren Nowotny) sprechen

wir von einer priméren Nutzung = einfache logische Lenkung; erfolgt

die Nutzung jedoch erst nach Ablenkung des Sperrsteines (Holzhau-

sen, Plachutta, Brunner-Nowotny) wird das Mandver sekundére
Nutzung = zusammengesetzte logische Lenkung genannt.

Oekonomie — Wie fiir jede i gilt auch im F das
Gesetz der Oekonomie. Es sei hier erlaubt, die treffenden Worte
Dr. Emil Palkoskas aus «ldee und Oekonomie im Schachproblem»
(Prag, 1928) zu zitieren: «Die Oekonomie der Mittel schlieBt aus dem
Problem alles in betreff der Kraft oder Zahl der mitwirkenden Figuren

75



(weiBen und auch schwarzen) Uberflissige aus. Man darf sich somit
nicht einer stérkeren Figur dort bedienen, wo eine schwéchere geniigt,
oder eine grdBere Zahl von Figuren verwenden, wenn man mit einer
kleineren auskommen kann. Dieser Grundsatz tritt bei weiBen Figuren
(die mattgebende, aktive Partei) bssonders rwmgsnd auf und fithrt
bei peinlicher Ei 2u der , daB Problem-
ideen zu ihrer D: Iy ig nur eine i Gattung
und Zahl weiBer Figuren bsna!?gt.

Die F i ist in der lig Zugezahl

Gerade so, wie die Oekonomie der Mittel alle Uberflissigen Figuren
aus dem Problem ausschlieBt, 148t es die Oekonomie der Ziige nicht zu,
daB man sich bei der Darstellung der Idee mehrerer Ziige bedient,
als es der individuelle Charakter der Idee unbedingt erfordert. Das
Ausdehnen del Problemxdee auf mehrere ZUge als ndtig widerspricht
liegt es auch nicht im
Intsresse dar klaren und wirksamen Darstellung der Ideen und ist
verwerflich, insbesondere auch dann, wenn hierdurch eine gréBere
Schwierigkeit der Probleme erzielt werden soll. Dieses Ziel erreicht
man gewdhnlich nicht, und die Idee biiBt ihren Charakter ein.»

Es darf fuglich behauptet werden, daB diese Gedanken Emil Palkoskas
fir alle Problemrichtungen und -schulen Geltung haben.

[o] i Matt siehe

Opferbahnung siche Bahnung

Opferminimal — Von Dr. A.Kraemer in die Problemliteratur eingefiihrter

76

Begriff, wonach WeiB bis auf einen Stein (und dem Kénig) sémtliches
Material opfert (siehe auch Minimalprobleme), um dann matt zu setzen.

Dr. A. Kraemer
Doutsche Schachzeitung, 1955

Matt in 5 Zugen

Losung: 1. Tc8, T:T. 2. Te2, T:T+. 3. De2, T:D+. 4. Kh3, beliebig.
8=D+ (fT=D). Eine inhaltsreiche Opferminimal-Aufgabe mit
afti und rémi

Oppositionsthema — Das Thema — um 1909 von G. Ernst entscheidend

geférdert — besteht aus einer gcmuchﬂ-rb-g Verstellung, und
zwar in dem Sinne, daB sich ein weiBer Langschrittler auf mehreren
Feldern einem schvnrnn Langschrittler so lange hindernd in den
Weg stellt, bis WeiB in der geforderten Ziigezahl zum Mlnzuy
kommt. Die nachstehende Aufgabe zeigt die Opposition gleich in
2wanzigfacher Haufung!

G. Emst und W. Pauly
Deutsches Wochenschach, 1909

Matt in 5 Zogen

Lsung: 1. Sg4 (Zugszwang) 1. ..., T- dG/cS/bG/sS 2, Laufer entspre-

chen

Schwarz beliebig. 4. T-b/c1/d1lel mit Matt im néchsten Zug; ferner
j (A— , Tg6. 2. Tf6! usw.

Nebst dieser Thema-Selbstform kann die Opposition auch als Bestand-
teil einer K zwecks g eines Hinder-
nisses eingebaut werden.

Orgelpfeifen (Loyds) — Loyds Orgelpfeifen bestehen aus der Verwendung

von zwei Paaren schwarzer Laufer und Tirme, welche zu Grimshaw-
Verstellungen gezwungen werden ksnnen. Die vier Themasteine stehen
orgelpfeifenahnlich in einer Reihe nebeneinander.

S. Loyd
Boston Gazette, 1659
(Version)

Matt in 2 Zugen

Losung: 1. Dad! (;
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1. Orlimont-Thema — Schwarz ist einer latenten Mattdrohung durch Doppel-
schach ausgesetzt, die sofort ausfihrbar ist, sobald die schwarze
Dame die Fesselung der Abzugfigur aufgibt, die von ihr nur so ge-
schlagen werden kann, daB wiederum Matt eintritt. Der weiBe Kdnig
soll mehrmals sein Standfeld wechseln, so daB die schwarze Dame
gsniﬂlgt wird, einen analogen Platzwechsel vorzunehmen, um  die

9 ich soll ihr dies nicht mehr
méglich sein und diese Unméglichksit soll durch den Schilsselzug
herbeigefiihrt worden sein. Der weiBe Konig muB sich dabei immer

in der Geraden oder Schrigen zur Abzugfigur befinden.

W. von Holzhausen
Deutsches Wochenschach, 1912

Matt in 7 Zigen

Losung: 1. Kf4, Dad. 2. K:f3, Da8. 3. Sb7, D:b7. 4. Kf4, Db4. 5. Kf5,
Db. 6. Lf3, Dh1. 7. Sid6+.

2. Orlimont-Thema — Das Umwandlungsfeld eines weiBen Bauern ist durch
einen Stein der gleichen Farbe besetzt. Die folgende Feldraumung
und Umwandlung des weien Bauern missen dabei eine logische
Kombination bilden.

3, Orlimont-Thema — In diesem dritten Thema bildet ein weiBer Bauer das
Vorderstiick einer weiBen Batterie. Dieser Bauer wird durch einen
schwarzen Langschrittler blockiert. Infolge Zugzwanges muB Schwarz
diese Blockade aufgeben, kann jedoch dadurch den maskierten wei-
Ben Batteriestein unter Kontrolle halten. Dieses Zugzwang-Verteidi-
gungsmandver erlaubt WeiB nunmehr eine neus Mattfilhrung. (Alle
drei Themen ohne vorgeschriebene Ziigezahl.)

o Zug siche paralai System (unter P.A. Orllmoni Ent-
decker des Systems und
nist, birgt sich sein burgerlicher Name Justizrat Dr. Ernst Krieger,
1867—1943),
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Orthokritisches System — Dieser heuuutage wemger gebr&uchluchs :us-

druck wird bisweilen zur g er dem
i fuy
des kriti Systems di L
Ausfuhrungen siehe unter kritischer Zug).
Palitsch-Dresdner siche Dresdner
Paluzie-Thema — Die Forderung dieser dreizii il geht

dahin, daB WeiB in zwei Varianten je ein Doppelschtchmaﬂ srwlrld
Gleichzeitig miissen diese zwei
Matt darstellen.

Pape — Dur imaliges Schlagen im Vorbeigehen wi-

derlegt Schwarz eine durch den Doppelschritt des weiBen Bauern
Drohung. Die erlaubt WeiB je eine

neue Matiméglichkeit.
Eduard Pape
Zircher llustrierte, 1936
2. Preis
Matt in 2 Zigen

Lésung: 1. e2-e4 (droht 2. Td5=), 1. ..., dd:e3 e, p.+. 2. Teb4; 1. ...,
f4:e3 e p.+. 2. Tfo+.

— Bei glei il in Satzspiel (bzw. Ver~
fiihrung) und Lﬁsungsspml wechselt Schwarz seine Verteidigungsziige
(siehe auch Mattwechsel).

A. Ellermann
L'ltalia Scacchistica, 1951
1. Prsis (Version)

Matt in 2 Ziigen



Parakritisches System — Von P.A.Orlimont (deshalb auch Orlimontscher
Zug)

Lésung: Satz: 1. ..., c7-c6. 2. Lb6; 1. .., €7-66. 2. TreT4; g7-gb.
z Die?+; 1. ..., g7-g5. 2 Del=. Losungsspiel: 1. Sd6 (droht 2. Sb7+),
¢7:S. 2. Lb6:; 1. ..., e7:S. 2. T:eT; 1. ..., KiS. 2. DieT4; 1.....,
D S. 2. Dol

Enthalt die Aufgabe — wie unsere nachstehende Doppelsetzung dieser
Idee — eine nennen
wir sie nach dem russischen Autoren Efim Ruchlis (geboren 1925)
Ruchlis-Thema (Erstfassung A. Moseley, 1919).

E. Ruchlis

Swerdlowsker Komitee FKiS, 1946,
1.-2. Preis

1. Alirussische Meisterschaft,
1946—1947, 2. Platz

Matt in 2 Zgen

Lésung: Satz: , Tdd. 2. Sc3+; 1. ..., Ldd. 2. Ded+. Verfuhrung:
1,167 (1. . TdA?/LdA? 9, s:a+/De4 " aber 1. ..., Te3!). Losungs-
spiel: 1. d3-d4 (droht 2. Sbe=-), 1 :dd. 2. Sbd; 1. ..., Lidd.
2.Sf6+; ..., Ld3. 2. Se3=; 1. .., Td3. 2. Ded=+. Beachtenswert der

Inhal{ dieser K in der
auf d4 und
emeute Grlmlh-w Verstellung auf Feld d3 mit den Verfihrungsmatt-
ziigen

um 1906 entdecktes Fluchlschutzman&ver wonach ein Schni
punkt durch die i st
nes (bzw. Verlagerung des w"kungsob‘aklu) nuhblr gemacht vnrd

E. Brunner
Deutsches Wachenschach, 1915
(Version)

Matt in 5 Zigen

Paros

Losung: Die Verfihrung 1. Sc8? wird mit dem parakritischen Schutz-
mandver 1. ..., Tgs. 2. Tg3, Lg6! widerlegt. Deshalb 1. Sb5! (es droht
2. Tg3, T:g3. 3. h:g3 und 4. Sg7+), 1. ..., Tg8 (parakritischer Zug
infolge Verlagerung des Angriffsobjektes jenseits von g6 zwecks
spiterer Schutzverstellung mittels Lof). 2. ¢4, T95/94/92/g1 (Weib er-
2wingt durch ine K
objektes = Antiparakritikus). 3. Tg3 und Matt in zwei Zu
bahnbrechende Aufgabe mit Ur- und Antiform des parakril
Mangvers.

siehe Sperrwechsel

Inder, Herlin,
Cheney-Loyd, ferner Snegfrled und als’ pan...smbenue Schnittpunkt-
kombination Kling.

Th — Zwei fgabe: In diesem Thema aus dem Bereich

des fortgesetzten Angriffes bestehen die Verfilhrungsziige des wei-
Ben Themasteines darin, daB durch den Wegzug dieser Figur einem
weiBen Langschrittler eine Linie gedffnet wird und dadurch eine
Mattdrohung entsteht. Das Pedersen-Thema hat mindestens zwei
Mattveréinderungen aufzuweisen.
E. Pedersen

Skakbladet, 1947

L
i

| [ (i
ﬁb&bﬁﬁﬁ

A
”

&

Matt in 2 Zugen
Salzspiel: 1.

, Sf8. 2. higd+.

1. Springer (T beliebig? (es droht 2. Dgb=),
1. .., Sf3l 1. Sd7? (es droht 1. ..., 5f32. 2. Led=, 1. Mattveréinde-
rung), aber 1. ,eS'! Sd5? (es droht 1. ..., S13?. 2. Did, 2 Maﬂ-
veranderung), aber 1. ..., Le2l 1. Sed? (es droht 1. . .2
Sg3+, 3. Mnnvemnderung) aber 1. !
Schlisselzug: 1. Sigd!

von seinem Standfeld iiber
die Achsa des vom schwnnun Kbnig besetzten Feldes (in unserem
Beispiel aiso a4—h4) auf das entsprechende Gegenfeld (von e5 auf
e3), wird die |dee Pendelthema genannt,
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A. J. Fink

Good Companions, 1921
1. Preis (Compl. Block,
Meredith Class.)

Matt in 2 Zigen

Lésung: 1. De3, D:Th3. 2. D:Db3+; 1
D:Tbs. 2. T33+ Satzspiel 1. Tab+; 1. 2
Tb5:Dbd==; 1. .., D:Tb5. 2. Dl Dbﬁ-}f Eine Zuywtchnhulg-b. mit Pen-
delechos lwwschen Lésung und Satzspiel.

Db4. 2. Tb3:Db4+; 1
Db

Perikritische Mandver (auch L halten
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wir zwei Arten von Umgehungsmanovem ausSinander, Zunkohst ken:
nen w;r das von Th. Herlin entdeckte System, wonach das kritische
durch den schnitt-

Zug des Wi i auf einer zur Wir-
kungﬂlmo plrlllel gel gtrhn Li erzielt wird. Das Stammproblem
haben wir unter Herlin versffentlicht.

Die zweite Art verdanken wir Dr. Niels Hoeg (Erstbesprechungen 1909
im «D . Bei diesen erfolgt eine
daB sie

em Winkel zu ihrer urspriinglic}
verlegt wird. Hoeg gab diesen Ideen die Bezeichnung perikritische
Mangver. Leider wurde dieser Name im Laufe der Zeit auch auf den
herlinkritischen Gedankenkreis ibertragen, so daB auf diesem Gebiet
heute eine gewisse Unklarheit durch Verschmelzung verschiedenen
Ideengutes vorherrscht,

R.C. O. Matthews
American Chess Problemist, 1952
2. Preis

Matt in 3 Zigen

. Dad. 2. Sb8, Sb4.

Lbsung 1 LcS (es droht 2. S:c7, d3. 8. Ldd=). 1
3. +; 1 Dgl. 2. f8=S, e3.

, Dal. 2. Th4, Sc3 3. Ludd; 1.
3. Ld4+ femeH .+ Dd2.2. T:D

Die drei Ziige der schwarzen Dame tragen antiperikritischen Charak-
ter (Belbehaltung der Deckungsaufgabe von Feld d4, zugleich Aus-
merzung der durch die weiBe Drohung bedingten schdlichen Ver-
stellung d4—d3). Die dadurch erfolgte Verlegung der Wirkungslinien
erlaubt Weid nunmehr durch neus schdiche Verstellungen (2. ..
als peri-

kritische lllslllmlkﬂn.

Pickaninny — Von Frank Janet eingefihrter Begriff: Die vier moglichen Zige
eines auf seinem Ausgangsfeld stehenden schwarzen Bauers er-
Wei vier

Ed. Schlatter/E. Camponovo
Gedenkturnier Dr. Moriz Henneberger
Schweizerische Schachzeitung, 1960

4. Ehrende Enwahnung

(Abteilung Dreiziger)

Matt in 3 Zigen

L&sung 1. TbG, 16. 2. Teeb. 3. Tis; 1.
,ﬁ?LiSSLﬂ# 1. fe62Tc8

Plachutta — Auf Josef Plachutta (Usterreich, gestorben 1883) zuriickgehende

schwarze Verstel-
lung des zweier gl it Steine
dulch einen weiBen Opferstei durch eine i
(t Lenkung des i Steines.

4. Plachutta
Leipziger lllustr, Ztg., 1858

Matt in 4 Zigen
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Lésung: 1. Df3, S:cb. 2. Tg7 (Schnittpunkiverstellung des weiBen
Opfersteines). 2. Thig?. 3. Dg3+, T:g3 (Sekundérlenkung des
!chnll!punktsperrenden Steines), 4. Lc7+ (Ausnutzung dieser Ablen-
kung); .3, LT+, TicT. 4. Dga# Dem heutigen Beschauer
falit aui dab dmsss des ohne
den vorgeflickten und nicht zur Themank gehbrenden ersten Zug
(1. Df3, S:ch) an Klarheit gewanne. Wir dirfen aber nicht vergessen,
daB diese «Vorgeplankel» zur Zeit Plachuttas Tagesmode waren und
von uns in Kauf genommen werden miissen.

Unser nichstes Beispiel enthalt die Ur- und Antiform eines schwarzen
Plachutt

F. Palatz
Original aus «Antiforms
A.C. White gewidmet

Malt in 6 Zigen

Lésung: 1. S7 (es droht 2. Sc7+, T:S. 3, Sd6+), 1. ..., Tab. 2. Ld5
(nun droht die Plachutta-! V'rsi:llung 3. Le6+, Teil. 4 Sd6

TaL. 4. Sc7+), 2. TcB (richtet sich gegen 3 Lc6+?, Tail, a]so em
Anti-Plachutta). 3. Lif3 (es droht 4. g5. 5. Sd6+. 6. Lh5=), 3. ...,
Teb/cd/c3. (Mit diesem knhschzn Verteidigungszug erlangt WeiB nun
die Mégli it, mit seiner (] Plachutta-Drohung durch-
zudringen.) 4. Lc6+, el 5. Sd6+, T:S. 6. Sc7=; 4. ..., Tail. 5.
Sc7+, T:S. 6. Sd6+. Eine prachtige Widmungsaufgabe!

AbschlieBend eine Aufgabe eines weiBen Anti-Plachuttas:

A. W. Mongrédien
Hamburgischer Correspondent, 1925

Matt in 4 Zigen

Lésung: Schwarz droht 1. ..., Sf7 (also Plachutta-Schnittpunktver-
stellung mittels 2. Ta:Sf7, Sg3. 3. Kig3, Kd8, 4. kein Matt respektive
2. T' Si7 Sg? 3. T:g7, K(E 4. kein Matt). WE|E xlaht deshnlb 1 Th?

des_Plachutt f Feld
), 1 sw 3. T:817, Sg7. 5. Thidal, Kb, 4. Troc. Weiber Antic
Plachutta in Miniaturform!

Wird der kiinftige Plachutta-Sch vom Opferstein im voraus
besetzt, sprechen wir von einem Voraus-Plachutta (auch Fen-Pla-
chutta genannt); ein entsprechendes Beispiel enthalt unsere Aufgabe
von Th. Siers (siche Nowotny, Absatz weiBe Schnittpunktkombination).

Der Brunner-Plachutta besteht aus einer priméren Nutzung der

das heibt, die wird analog dem
Nowotny sofort genutzt, wodurch die Ubliche Weglenkung des sper-
renden Steines wegfallt.

Planwechsel — Friherer, heute nicht mehr @blicher Ausdruck fir Zug-

wech:

I(probleme), auch «White to play» genannt.

Prim3rnutzung siehe Nutzung

Probespiel — Dieser, von Walther von Holzhausen eingefiihrte Begriff, er-

setzt die frithere \g» und ist im
Bereich des i vol Be-
deutung. Bei den inati besteht das i
aus dem Versuch, den Hluplplln ohne weiteres durchzufthren, womit
die durch den Vnrplln zu Uberwindenden Hindernisse ermmelt wer-
den. Bei den Auswahlkombinationen ergibt sich das Probespiel aus
dem Versuch, den Grundplan zu realisieren, wobei sich das entgegen-
stellende Hindernis als der durch den Auswahlschlissel zu verwirk-
lichende Mehrplan herausschélt. (Dr. Werner Speckmann in «Das
logische «Das Probespiel also die Aussage,
die hrung der ichti [also des Haupt- bzw.
Grundplans] scheitert an einem Hindemis'. Es besteht demgemaf
in einem Versuch, der allein den Haupt- bzw. Grundplan verwirklicht,
ohne daB zuvor [durch den Vorplan] oder gleichzeitig [durch den
Mehrplan] das Hindernis beseitigt wurde.») Aus diesen Ausfiihrungen
geht hervor, daB das Probespiel zugleich der alleinige Gradmesser
der im logischen Problem so wichtigen Zweckreinheit ist.

Pseudo-Inder siche Inder

d¢ izl — Drei- und i Aufgaben, bei denen das Satz-

spiel ein Matt in zwei Ziigen ergibt.
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A Sutter Iwechsel — Von einem Radikalwechsel wird gesprochen, wenn das
{oesh .oy Bsungsspiel — verglichen mit dem Satz — ber geanderte Paraden,
. A. Shinkman

Matts und Themen aufweist.
6. ehrende Erwahnung,

British Chess Federation, 1958 K. Hasenzahl

1. Ehrendo Erwhnung im
Informalturnier 1957 de
Schweizerischen Schachzeitung
Abteilung Zweiziiger

Matt in 3 Zogen

Losung: Satz: 1. ..., Laufer beliebig. 2. Dgl=; 1. ...,
(Matt bei den Satzspielen also in zwei Ziigen).

c4-c3, 2. Dic3+
:unguplnl 1. Dh8

Matt in 2 Zigen

(Zugszwang), 1. ..., Lg6. 2. Dg7, L beliebig. 3. Dgl=; 1. ..., Lf5. 2.
DI L belibig. 3. DR2+ 1. .., Lok 2 D, L balishig, & Do Losung: Sataspiel: 1. ..., Dgb+. 2. Sgb+; 1. ..., Dic2+. 2. Sd2+4;
, Ld3. 2. Dc3, L belmbxg 3. De3%;1.... Le2 2, Db2 i belleblg 1. ..., D:f3+, 2, 3#. Lﬁsungsspiel: 1. Dc4 (es droht 2. D:ed=);
3 Df?# Ein ml! dam (o 1. Sd6. 2. Leb Sc3 2. Sd3+; 1. ..., D:D. 2. T:D+#. Radi-
das L enthalt dber dem Satzspiel ge-
Queen's Cross Haufu Werden die #nderte Paraden, Matts und Themen (Satz in zwei Varianten Kreuz-
Felder b5, d5, d7, e, 5, g5, o4, of, €2, d2, 44, bé, b5 durch einen schach-Thematik, L i
Strich miteinander verbunden, ergibt sich eine zwanzig Felder umfas- Fesselungsausnitzung).
sende Kreuzform, Befinden sich die weiBe Dame und der schwarze ; =
Kénig innerhalb dieses Kreuzes, lassen sich mit der weiBen Dame das Riumung siche Linienriumung
Maximum von zwslf verschiedenen Matts konstruieren. siiis

L. A. Le Mieux
Good Companion,
Dezember 1916

Reflexmatt siche Marchenschach

Retroanalyse — Hilfsmittel (wir méchten es mit «Ruckwartsdenken» iiber-
setzen), um im orthodoxen Schachproblem die Legalitit (oder Unlega-
litit) einer Stellung nachzuweisen. Besonderes Gewicht erhélt die
Retroanalyse bei Problemen, welche in ihrer Ldsung einen Rochade-
zug oder einen Schi Zug
sind diese beiden Zugarten im Problemschach zugelassen, sofern
ihre Illegalitat gemaB den FIDE-Regeln nicht nachgewiesen werden
kann. Schalkhafte Autoren haben mit solchen Finessen schon man-
chem ahnungslosen Léser einen Fallstrick gelegt.

Ein unentbehrliches Element stellt die Rolrnnnllyso be: den soge-

Matt in 2 Zigen

Ldsung: (Wir beschrénken uns auf die zwalf Themamans) 1. Let nannten dar. Ihre T

(Zugszwang). 1. ..., . Df5+; 1. ..., Sh7-f8. 843 1 lauten, daB die letzten fiinf Ziige mrl.lckgenommen werden und WeiB

belxablg 2. Dgs(o 5)* 1 , LeT. 2 Dc7+ 1 Lds 2 Dds#, h\erauf in einem Zug mattsetzt. Weitere Themen dieser riicklaufigen
1...., LeS/La7. 2. Die5 (Deb)<; 1. ... Thd, 2. ey Tcd 2. Spielfithrung finden wir auf dem Gebiete des Marchenschachs. Den

D: c4+ 1 . d4 (oder beliebig auf a-Linie). 2 D d4(Dd4)* 1. interessierten Leser verweisen wir auf unsere Bibliographie-Hinweise
g ..., De3 (oder beliehig auBer 1. ..., Dd2) 2‘ unter chenschach und schlieBen diesen Abschnitt mit einem ein-

D: 03(D93)+, ovnsy sm if2, 2 Dif2+, fachen Beispiel.
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Rex solus — Verfi
ei

Dr. J. Sunyer
Chess Amateur, 1923

Forderung sieho Text

Die etwas ungewohnte Lésungsforderung dieser hiibschen Miniatur-
aufgabe wird umschrieben mit: WeiB und Schwarz nehmen je einen
Zug zuriick. Hierauf zieht Schwarz so, daB WeiB sofort matt setzen
ann,

Die Losung unserer unorthodoxen Aufgabe: Zuriick: Kg6:Ths, Th8:Dh5
und nun (also Schwarz am Zug) 1. 0-0! worauf WeiB seelenruhig mit-
tels 1. ..., Dh5-h7 matt setzen kann.

Schwarz in der Ausgangsstellung lediglich iiber seinen
en Kénig, wird dem Problem der Name Rex solus gegeben. Be-
steht eine Rex-solus-Aufgabe aus einem Selbstmatt-Vorwurf (Mar-
chenschach), ist selbstredend der weiBie Kénig der einzig vorhandene
weiBle Stein.

F. Capraez
Schweizerische Schachzsitung, 1860

Matt In 3 Zagen
Lblsung: 1. #8=L, Kb1. 2. La3, Ka2. 3. Sc3+, Eine leichtfiBige Rex-
Miniatur mit

Reziprokes Hilfsmatt siche unter Marchenschach, Abschnitt Grazer Hilfs-
matt

siehe

Richtplan/Leitplan — Von H. (Deutsche Schachzei 1956)

vorgeschlagene Namensénderung fiir die in den Auswahlkombinatio-
nen Ublichen Bezeichnungen Grundplan = Leitplan und Mehrplan =
Richtplan,

Rochade -— Sowohl die kurze als auch die lange Rochade darf im Problem-

Roels

schach eingebaut werden, sofern aus der Stellung nicht nachgewie-
sen werden kann, daB Kénig und Turm schon gezogen haben. Selbst-
redend kann die Rochade im Schiiisselzug oder auch im weiteren
L8sungsverlauf ihre Verwendung finden.
G. Baumgartner

Schweizerische Schachzeitung, 1962

Matt in 2 Zigen

Lésung: 1. Lf3 (droht 2. Db3), 1. ..., La2. 2. o-0-0; 1. ..., Le2.
2. Dab+; 1. ..., S beliebig. 2. Led=; 1. ..., Kc2. 2. Ded=, Die Ver-
fihrung 1. Lb3? scheitert an 1. ..., SB! (1. ..., La2/Lc2/S beliebig/
Sed, 2. Td1/Le4/D:g6/De4 mit jeweiligem Matt)

— Nicht mit dem Barulinschen Linienmanver, Thema A, zu ver-

hsel iziigerthema: Nach dem wird ein (spé-
teres) Fluchtfeld des schwarzen Kénigs durch zwei weiBe Lang-
schrittler beherrscht. Aus dem Schlisselzug resultiert eine Matt-
drohung, wobei bei deren Ausfiihrung einem der beiden weiBen Lang-
schrittler durch Selbstverstellung die Linie gesperrt wird. Der
schwarze Verteidigungszug verstellt unter Entfesselung einer weiBen
Figur seinerseits die Linie des zweiten weiBen Langschrittlers. Mit
dem entfesselten Stein kann WeiB nunmehr Matt setzen.

A, Servais
Amical Spont, 1944
1. Preis

Matt in 2 Zigen L

Lésung: 1. Tc7cB (droht 2. Sc7+, Selbstverstellung von Turm c8),
1...., Sced. 2. Db4<; 1. ..., Sfed. 2. Dad=; 1. ... Scd4 (oder auch
1. ..., Sfd4). 2. c3-cd4+
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Rdmer — Die romische Idee — zuriickgehend auf eine 1905 erschienene

Aufgabe von Kohtz und Kockelkom welche dem in Rom lebenden
(daher auch
der Ausdruck Rémer), A. Gughermam, gewidmet war — ist unzweifel-

haft eines der und Themen im Pro-
blemschach. Fiir den heuhgen Ba!racMer |s! es denn sicher auch
I gleich zwei D der Idee aus #lterer

Zeht abgadsuckt 20 seheit
«Ein Stein kann eine Drohung des Gegners erfolglos machen; er wird
vom Gegner absichtlich so abgelenkt, daB er jene Drohung zwar noch
immer erfolglos zu machen vermag, aber eben durch den Paradezug
dem Gegner die — vorher unmégliche oder erfolglose — nunmehr
erfolgreiche Ausfiihrung eines anderen Angriffes_ermdglichta (H.
Festschrift des hens,
erschienen 1911).
«Ein rémisches Problem ist ein solches, in dem ein schwarzer Stein
eine zusammengesetzte Hinlenkung erfihrt, wobei dieser selbe Stein
in der ideegemaBen Verfilhrung und in der Losung zwar keine iden-
tischen, aber doch analoge Bewegungen ausfihrt» (F. Palitsch in
«Die Ablenkung, das Element der Indirekten Kombination», 1917.)

Wir méchten uns der Begriffsbestimmung H. Klivers anschlieBen,
welche in seinem prachtigen Erich-Brunner-Buch aussagt: «Schwarz
kénnte eine Drohung des Weiien (= Hauptplan) mit einem bestimm-
ten Stein erfolgreich parieren. WeiB lenkt daher diesen Stein im
Vorplan derart, daB er die Hauptplandrohung zwar noch immer auf
analoge Weise parieren kann, wodurch aber eine Schadigung von
Schwarz entsteht, die von WeiB genutzt wird» (Ergénzend ist zu
erwihnen, daf der Rémer in der weien und schwarzen Urform sowie
deren entsp ist)

J. Kohtz und C. Kockelkorn
Deutsches Wochenschach, 1905

Matt in 4 Zigen

Der Urahne des Rémers diene uns als lllustration eines praktischen
Beispieles:

Den Hauptplan (Probespiel) 1. De2 mit der Drohung 2. Ld3 und 3.
Dc2+4 durchkreuzt Schwarz mit der Parade 1. ..., Lg5 (2. Ld3, L:e3!).
Trotz der Vorplanlenkung 1. Sd6!, L:d6 ist Schwarz weiterhin in der
Lage, die Probespieldrohung zu widerlegen (2. De2, Lf4, 3, Ld3, L:e3.
4. Dc2+, Kidd). ThemageméB enthalt diese analoge Verteidigung
jedoch eine neue, nicht namlich
den Schl 3. e:fd mit der :d4, 4, Deb. Die
volisténdige Lésung lautet also 1. Sd6, Lds . De2, Lf4. 3. e:f4, K:dd.
4. DeS+. Wird, wie im vorliegenden Fall, der deckende Stein ge-
schlagen, spricht man von einem Schlagrémer. Waitere Arten, jo nach
der der sind der |

rémer, und
andere mohr, Dan meiston Ramorn eigen ist das sogenannte romische
Rechteck. Auf unsere Aufgabe von Kohtz und Kockelkorn zuriick-
gehend, finden wir die fiir den rémischen Stein (Verteidigungsstein)
inbezug auf Probespiel und Lésung b Felder e7, g5, d6
urid #4. Werden diese Punkte mi £ (siehe Di
versinnbildlichen a) die lineare Bewegung des Probespiels, b) des
Vorplans, ¢) des Hauptplans, wihrend d) als sogenannte «rdmische
Differenz» umschrieben wird. Mit d\essm Hifsmittel ergibt sich eine
einfache visuelle
Probespiel/Hauptplan. Zuweilen kann daa rémische Rechleck auch die
Form eines Trapezes annehmen,

Unser nichstes Beispiel — eine Miniatur — zeigt die Darstellung
eines doppelt gesetzten Schlagromers:

Dr. K. Fabel
Schwalbe, 1361

Matt In 4 Zigen

Lésung: Probespiele 1. Lcd?, Tg5! respektive 1. Lb5?, Tc8! Deshalb
1. Ld3, Te8. 2. Led, Te5. 8. LieS, L beliebig, 4. Ld5 Tgd 2
Lb5, Ted. 3. Licd, L beliebig. 4. Ld5=+. Rémische Rechtecke: g8/g5/e5/
o8 respektive g8/c8/cd/gd,

Wie eingangs erwihnt, ist auch die rémische Lenkung eines weiBen
Steins darstellbar. Ein solches Beispiel bringt die nichste Aufgabe:
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A W. Mongrédien
Original aus «Antiforms

Matt in 5 Zigen

Lésung: 1. Tf8 (es droht 2, Tb8 gefolgt von 3. Tbd=), 1. ..., Sf2.
2. T+f2, g3. 3. Tf8, beliebig. 4. Tb8, beliebig. 5. Th4==. Schwarz zwingt
den Anziehenden mittels 1. ..., Sf2 (2. ..., Sd3!) zur ersten Lenkung
2. T:f2. Dadurch ist WeiB das Betreten der b-Linie nunmehr wegen
Verstellung des Liufers auf a1 verwehrt (3. Th2?, K:c3!), so daB jetzt
— als direkte weiBe Kombination — der antirmische Zug 3. Tf8 er-
folgt. Also ein weiBer (J mit seiner h
Antiform,

Aufgaben mit rémisch gelenkten weiBen Steinen sind in der Praxis
&uBerst selten. Es soll denn auch nicht geleugnet werden, daB der
weiBe Romer, eine Kombination als Idee in der Verteidigung, durch
seine I6sungsverlingernde Tendenz (das ist ja der ganze Zweck der
schwarzen Initiative) der schwarzen Urform (= Idee im Angriff) in-
bezug auf Ideenreichtum und Prégnanz bei weitem nachsteht
Bewirkt die rémische Lenkung als einzige Schadigung schwarzen
Zugzwang, sprechen wir von einem Zugzwang-Rémer (die Férderung
dieser Idee verdanken wir H. Kliiver, der in seiner Schachecke der
«Welt» seil it ein P des T i ieb).

Dr. W. MaBmann
Thematurnier «Die Welts, 1959
1. Sendungspreis

Malt in 4 Ztgen Z x Z
Losung: Probespiel 1. Td4?, Tbgi! bzw, 1. Tg3?, Thb4! (kein Zug-
zwang). 1. Ld6 (es droht 2. Td5+) T:b5. 2. Td4, Tgs. 3. Tad und Zug-
zwang gefolgt von Matt, 1. ..., Thi. 2. Tg3, T:hd. 3. Lad, Zugzwang
und Matt im folgenden Zug.

Aus unserer einleitenden Begriffsbestimmung wissen wir, daB Weif
eine nach der zusammengesetzten Lenkung erfolgte Schadigung nutzt,
welche im urspriinglichen Hauptplan nicht enthalten war. Es sind aber
auch Aufgaben konstruierbar — die sogenannten Rémer niederer Ord-
nung — welche nur Uber eine einfache logische Kombination ver-
fiigen und keine neuartigen Schadigungen aufweisen, d.h. der Matt-
zug war schon in der Drohung des Probespiels enthalten.

E. Brunner

Akademische Monatshefte
for Schach, 1911

J. Kohtz und C. Kockelkorn
gewidmet

Matt in 3 Ztgen

Lésung: Probespiele 1. Sb4?, Le6! bzw. 1. Sd4?, Lab! Aber 1. g4, Lb7.
2. Sb4, Ld6. 3. S:dbek; 1....., Ligd. 2. Sdd, Le2. 3. S:e2+. Ein (Schlag)-
Rémer niederer Ordnung: Nutzung von Schadigungen, welche bereits
anfangs bei sofortiger Ausfihrung des Hauptplans mdglich war.
Im weiteren finden wir die zwei Blockrdmer 1. ..., La6. 2. Sbé, Lcd.
3.Sbl4 und 1. ..., Leb. 2. Sdd, Lcd. 3. Sbi=.

Ferner haben wir uns gemerkt, daB der rémische Stein im Vorplan
derart gelenkt wird, daB er die Hauptplandrohung immer noch auf
analoge Weise p ren kann. Das ist der Normalfall oder Rémer im
engeren Sinn. Ist dieser Verteidigungszug andersartig (pariert er also
nicht im analogen Sinne), sprechen wir von einem Rémer im weiteren
Sinne. Eine Miniaturkomposition diene uns als Beispiel eines solchen
Rémers.

Dr. W. Speckmann
Nach Dr. W. Ma8mann
Oesterreichische Schachzeitung. 1956

Matt in 3 Zigen
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Lésung: Das Probespiel 1. Db1? widerlegt Schwarz mit 1. ..., T:4!
Deshalb 1. Lel! (es drohen jetzt die beiden Echomatts 2. Da5+, Kb3.
3. Da2+ respektive 1. ..., Kb3. 2. Db5+, Kc2. 3. Db1=), 1. ..., Ths.
2. Db1, ThS. 3. Da2+. Ein Blockrémer im weiteren Sinne: die neue
Verteidigung (1. ..., ThS) verl&uft nicht analog zur urspriinglichen Ver-
teidigung (1. ..., T:4).

Als abschlieBendes Beispiel aus der groBen Familie der Rémer ein
sogenannter Konsekutiv-Romer:
B. Schauer

Europe Echecs, 1963

1. Preis (Mehiziger)

Matt in 7 Zdgen
Losung: 1. Ld3, Te7. 2. L4, Td7. 3. Lb5, Td6. 4. Lf1, Tg6. 5. Lg3 mit Matt
in 2 Zugen. (Auf 3. ..., Kb erfolgt 4. LT+.) Verhinderung der seitli-
chen Verteidi des Turmes mittels rémi-
scher Lenkungen; geschickte Nutzung des letzten Romers (4. LF1 mit
der erzwungenen schlechten Parade 4. ..., Tg6).

Hilfstein-Rémer siche Hamburger

Rdssel siche Batterie (Siers’ Batterie)
Ruchlis-Thema siche Paradenwechsel

Thema — Kehrt die i igur im zweiten Zug auf ihr vor
dem ersten Zug innegehabtes Feld zuriick, sprechen wir vom Riick-
kehr-Thema (auch Switchback-Thema).

John Brown
1855

Matt in 3 Zugen

Losung 1. De2, e4. 2. Dd1 (Riickkehr), 2. ..., e3. 8. Dgd=; 2. ..., Ke3.
3. Lcb+. Eine der ersten Switchback-Darstellungen!
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Riickwechselprobleme — Von Erich Brunner vorgeschlagene Bezeichnung
fiir die heute iiblichere Benennung Paradenwechsel (Ruchlis-Thema).
Ausfiihrliche Betrachtungen aus der Feder Brunners findet der interes-
sierte Leser in Ranneforths Schachkalender aus dem Jahre 1927. Wie
H. Kluver in seinem Brunner-Buch treffend bemerkt, brauchte die Pro-
blemwelt an die zwanzig Jahre, um diese Gedanken neu zu entdecken
und zur Beliebtheit zu bringen!

Rundléufe — Ergeben die Zuglinien einer bestimmten Figur eine beliebige
geometrische Form (z. B. Quadrat, Rechteck, Dreieck) pflegt man von
einem Rundlauf zu sprechen. Besondere Bedeu(ung erlangt der Drei-

s Drefeck der

bei den
weiBen Dame enthilt die folgende Aufgabe:

Th. Nigl
Wiener Schachzaitung, 1929

Matt in 4 Zogen

Lésung: Satz: 1. ..., Kb1. 2. Del+; 1. Dd4, Kb1. 2. Dd3-+, Kal. 3. Dc3,
Kb1. 4. Del+ (Dreieck c3/d4/d3/c3).

Rupp-Thema — Zweiziigerthema: Der Schlisselzug fesselt sowohl emen
weiBen als auch einen schwarzen Stein. Die sch
konstruiert, daB beide gefesselten Steine wieder entfesselt werden

und sich WeiB dadurch eine Mattmdglichkeit bietet.
H. V. Tuxen

Rupp-Thema-Turnier, 1935
1. Preis

Matt in 2 Zigen

Lésung: 1. c:d7 (droht 2. Sf8+), Fesselung von d7 und Ld6. 1
D:a6/Db6/Sc6, Entfesselung von d7 und Ld6. 2. d8=S/d:c8=D+.




(im i ich auch Albain benannt) — Nach dem
eutschen Problem isten Franz (1888—1927) be-
zeichnete Kombination folgenden Inhaltes: Das Probespiel scheitert
an einer besti Parade der i idi
2ug entgegenzuwirken, bedient sich (weiBer Sackmann) WeiB einer zu-
sammengesetzten Hinfilhrung eines eigenen Steines zu einer Linie,
wobei die_richtige Auswahl mehrerer scheinbar zum Ziele fiihrender
Felder auf dieser Linie zu treffen ist. Der Sackmann ist also eine
direkte Kombination ersten Grades und unterscheidet sich deshalb
vom artsverwandten Réme kte Komblnnllon) Es ist denn auch
d, daf Franz Sack bei seiner
nachstehend abgebildeten Aufgabe aus dam Jahre 1910 noch glaubte,
den weiBen Romer entdeckt zu haben (welcher ja — wir wiederholen
uns — eine indirekte Kombination von Schwarz mit den weiBen Stei-
nen ist).

F. Sackmann
Deutsche Schachblitter, 1910

Matt in 4 Zigen

Lésung: Es scheitert 1. Kf7? an der Pattfortsetzung 1. ..., g3. 2. Ted,
Ke3. 3. Dcl. Deshalb 1. Td7!, g3. 2. Td4, Ke3. 3. Del, K:dd. 4. c3+;
1....., Ke3. 2. Det, K:bd. 3. Tdd-+ mit Matt im néichsten Zuge.

Die Kombination Sackmann ist — nebst ihren Antiformen — auch mit
den schwarzen Steinen darsteilbar. Ein Beispiel des schwarzen Sack-
manns bringt unser nichstes Diagramm:

C. Eckhardt
Original aus =Antiforms

Matt in 5 Zgen

Losung: 1. Le2, Lb4! 2. Liad, L:d6++. 3. Kgd, Keb. 4. Lb3 und 5. Td5+.
bespiel erscheint in Form des Zuges 1. ..., Lg3? mit dem
gigen Matt 2. hiL, h:g3. 3. Lia4 und 4, Lb3=.

| Th b

Nach dem i verfiigt
WeiB l.\ber 2wei abzugsbarelte Bathrl.n Gegen die Drohung des
Schlisselzuges schligt Schwarz den maskierenden Stein einer der
beiden Batterien unter gleichzeitiger Fesselung eines zweiten schwar-
zen Steines. WeiB nutzt die Fesselung der beiden schwarzen Steine
durch Abzugsmatt der anderen, noch vollstindigen Ba

A. Ellermann und T. Salamanca
«Enroque, 1947

Matt in 2 Zigen

Losung: 1. d:e5 (droht 2. D:A6=-), 1. ..., D:eb. 2. dd; 1. ..., S:d3.
2. eb+.

Satzspiel — Losungsverlauf, der sich ergibt, wenn Schwarz den Anzug hitte.
Zieht der schwarze Kénig, sollte sich — einem ungeschnebenen
Gesetz entsprechend — ein Matt ergeben. Fuhren sémtliche in einer
Stellung Zuge zu sprechen
wir von einem Zugwechselproblem (naheres unter Zugwechsel).
Selbstredend spielt jedoch auch der unvollstindige Satz oder Satz-
spiele, welche nicht zum Matt filhren, bei gewissen Au’gahen eine
entscheidende Rolle. Bei den F
geht der Anzug fiir das Satzspiel — siehe nachstehendes Beispiel —
naturgemiB auf WeiB tber:

E. Holladay
Probleemblad, 1959

Hilfsmatt in 2 Zagen
(2 Losungen)




Ldsung: Satz: 1...., Lf4. 2, b4, Tcd+:; Lésung a) 1. Ked, Tc3. 2. Td4,
Te3; b) 1. Te3, Ldb. 2. Kd3, Td24: (3 Echo-Modellmatts).

Schachgebot — Entgegen eines auch heute noch verbreiteten Irrtums, ist

Schein-Inder siche Inder

ein Schachgebot (des Schliisselzuges) — sofern es dem Inhalt der
Aufgabe entspricht — ohne weiteres zulassig.
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Parade — von |. A, (1903—1930, * Odesss, 1 Chisinau,

Zweiziiger-Thema: Gegen ein nach dem

b schligt Schwarz (unter Selbst-
v.utellnng) in eine zweite we|Be B-mm. Wegen Entfessalnnu (durch
weiBe i

es
Drohmattes verschwindet dleses dafur ergeben sich durch die
schwarze ne
1. A. Schiffmann
De Problemist, 1928
Lob

Matt in 2 Zigen

Lésung: 1. Di7 (droht 2. Lds#)y 1 _— Dd5 2. D:g74; 1. Ld5
2. Df4+ (Riickkehrthem: 5 2. Leds; 1. .21

Die zweite Form der Schllﬁnlnn-Paudo ergibt sich, wenn Schwarz
bereits in der n der zu Batterie ge-
fesselt ist und das Vorrlicken snmnt nur innerhalb dieser Batterie ge-
schieht.

Die dritte Form (auch Komgl-Schlﬂmlnn gannnn!) geM auf G. J. Niet-
velt zuriick. Sie sich nur
darin, daB die das Drohmatt p schwa
durch einen Fluchtzug des schwarzen Konlul gaiessel( wird (und nicht
durch Schlagen in eine Batterie).

Die vierte Form schlieBlich (nach unserer Aufgabe A. Maris entstan-
den) sieht Schwarz — analog der zweiten Form — bereits in der An-
fangsstellung gefesselt. Durch einen sperrwechseldhnlichen Zug eines
schwarzen Liufers kann die Verteidigungsfigur das Dmhmnn (bel
dessen der schwarze ebenfalls

de) nunmehr parieren, als schadlicher Effekt des Léauferzuges
(Lmunvluullung) zeigt sich jedoch eine neue Mattnutzung.

A. Mari
Chess Amateur, 1920

Matt in 2 Zugen
Lésung: 1. Ted (droht 2. bd), 1. ..., Lc6! 2. Scb+. Bei Ausfiihrung der
Drohung nach der Parade erweist sich die schwarze Dame (Verteidi-
gungsfigur) als entfesselt und zugleich imstande, den mattbietenden
Turm d3 zu schlagen; als Nachteil ergibt sich die schédliche Verstel-
lung der sechsten Linie durch den Lauferzug 1. ..., d5-c8 (= vierte
Form der Schiffmann-Parade).

Nietvelt-Parade: Gleiche Dehmhon wie Haupﬁorm dsr Schiffmann-

Parade mit dem L daB die bei Ausfiih-
rung des Drohmattes durch Wegzug eines weiBen Steines entfesselt
wird (Schi = durc|

G. J. Nietvelt

La Bataille, 1946

Matt in 2 Zogen

Lésung: 1. L:d5 (droht 2. DiLgT+ und 2. f4), 1
auf 2. D:Lg7+? Entfesselung durch Wegzug). 2.

SiLds (Nxetvel!
f54; 1.
it auf f4+? durch % Lo

Weniger bekannt ist die dreiziigige Schiffmann-Parade (auch Sola-
Schiffmann): Offnung einer weiBen Linie durch Schwarz, welche WeiB
bei Ausfithrung der Drohung schadlich selbstverstellen wiirde.

P. Sola, Uusi Suomi, 1935: WeiB Ki7, Sg7, Sh7, Lb2, Lg6, Bc3;
Schwarz Kh6, Tf3, Sa2, Bd7, Bed, BfS; =+ in 3 Ziigen, Lésung: 1. Shs
(droht 2. ShEf6, 3. Sg8+), 1. ..., T:c3 (2. Sh5f6, Tc8. 3. ?). 2. Sg3, T:g3.
3 Lg7+

G i , Zlrich, 1963

99



Schlagfiguren (ferner auch
siehe unter Mérchenschach.

— Der im ersten 2ug) ist — wie
brigens auch der Schachschliissel — ohne weiteres zuldssig und,
sofern dem Inhalt der Aufgabe entsprechend, keinesfalls als wert-
mindernd zu taxieren,

Schliisselzug — Mit Schliisselzug (oder auch nur kurz Schliissel) bezeich-
nen wir den ersten Zug der Problemlésung. Enthélt eine Schachauf-
gabe mehrere Schilisselziige, wird sie als nebenlssig (gekocht) und
wertlos gestempelt (es sei denn, die Lésungsforderung — beispiels-
weise das Hlllsman, Typ Nenmann, Vemer Zwei- und Mshrspnnner —_
verlange ausdri mehrere Der kann

von r, her, Gk

Art sein; eine allgemelngﬂlhge Regal liber seinen #sthetischen Wert
v z:ehen ist problematisch und soll unseres Erachtens dem einzelnen
Léser iiberlassen bleiben.

Immerhin werden als i wel-
che auf leicht erkennbare Weise eine auffallend entfernte Angnﬂs-
figur heranziehen; dem feindlichen Kénig ein oder gar mehrere Flucht-
felder nehmen; eine wichtige gegnerische Verteidigungsfigur fesseln;
die der weien auf grobe Art vervollstindi-
gen usw.

Von einem Give-and-Take-Schliissel sprechen wir, wenn durch den
ersten Zug dem schwarzen Kénig zwar ein oder mehrere Fluchtfelder
geraubt werden, diesem aber gleichzeitig ein oder mehrere neue,
gleichwertige Fluchtfelder gegeben werden. Dazu das folgende Bei-
spiel:

L. Buhler, Luzern (erschienen 1966 im Shach Kait): WeiB: Kh2, Tf4,
Lb4 und Ld7, Sc6 und Sf5; Schwarz: Kd3, Matt in 3 Ziigen.

Ldsung: 1. Sf-d4, Ke3. 2. Lf5, K:Tfd. 3. Ld2+ (Mustermatt); ferner 1.
+..y Ked, 2. Lf5, Kdb. 3. Leb=. Durch den Schliissel werden die Felder
©c2/e2 genommen, dafiir €3 und c4 zuganglich gemacht.

Schnittpunkt (-kombination) — Kreuzen sich die wirkungsliniln 2zweier Lang-
schrittler (beispielsweise Turm/Laufer) auf einem bestimmten Feld,
wird dieses als Schnittpunkt bezeichnet. Bewirkt das Zurechtstellen
eigener Fig ‘ eine | des

sprechen
wir von einer dlreldln Sch unktkombml!lon. Erreicht die Lenkung
gegnerischer Figuren eine Tar den Gegner nachteilige Verstellung
(respektive verhindert sie eine fiir den Gegner niitzliche Verstellung)
ergibt sich eine indirekte thnlllpnnk&ombmuhon Sémtliche Schnitt-

2. B. wotny, Kling usw.) werden im
Verlaufe unserer Besprechungen elngehend erlautert (siche ferner
auch kritischer Zug).

Schor — i Der bewirkt die eines
schwarzen Steines (A) mit glelchzslhge: Snlbsﬂesselnng eines wei-
Ben (B). Um ein Drohmatt zu parieren, entfesselt Stein A den weiBen
Stein B, welchem dadurch ein Matt ermdglicht wird.

Schutzflucht siche Parakritisches System

Schwalbe — Werden alle i Ziige einer logischen Kombinati
von einer weiflen Figur bewerkstelligt, spricht man von einer «Schwal-
benformn, Diese Bezeichnung geht auf die berdhmte Aufgabo von

Kohtz und K «Eine Schwalben zuriick (siche dop.
pelwendigen). Den gloichen Namen gab slch und ihrer Monnlsschnﬁ
die so

Schwarzer Siegfried — Von Dr. K. Fabel («Schwalbe», 1936 und 1937, Seiten
484/155) gewahlter Ausdruck, womil eine einzige (bewegliche) schwarze
Figur, welche wegen gefahr nur unter b
gen geschlagen werden darf, bezelchna! wird.

FaPalatz und E. Schitte
National-Zeitung Essen, 1938

Matt in 4 Zugen

Losung: 1. Lc2, Ld3, 2, S:d3, Kd7. 3. c8=D+, Ke7. 4. Te6+; 1
Lh3, 2. Ld3! 1. Lb3? Led! 1. Ld1? Led! Der schwarze Laufer muB
in vorliegender Aufgabe so gelenkt werden, daB er unter gleichzeitiger

werden kann i ie), ferner

Oppositi mit

Schweizer Idee — Auf Erich Brunner (1885—1938) zurlickgehende Idee fol-
genden Inhaltes: Im Probespiel kann Schwarz amen Drohzug mit einem
Stein idi Durch di wird ein an-
derer schwarzer Stein so verlagert, dab doy urspriingliche Drohzug
(des Probespiels) nun einen Wechsel in der Drohung (= Drohwechsel)
bewirkt und einen geéinderten Verteidigungszug des selben Verteidi-
gers erzwingt. Diese schidliche neue Parade kann von WeiB genutzt
werden.
Erfolgt die fur die Schweizer Idee so wichtige Drohfeldverlegung
durch eine Wirkungsfigur, spricht man vom Typ I; geschieht die Ver-
legung durch das Wirkungsobjekt, vom Typ Ii.
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E. Brunner
Hamburgischor Corraspondent, 1934

Matt in 3 Zigen

L8sung: Probespiel 1. Le3?, Tb1 (es drohte 2. Se1). Deshalb\ Ta5,
L:a5. 2. Le3 (es droht nun 3. Shd=), 2. ..., Tb4. 8. Sel Sg7.
2. Sel+, Kf4. 3. Le3--. Drohwechsel von Sa1+ zu 5h4+,

vom Typ | (! einer ).
Um einer gewissen Erstarrung der izer Idee H
schlug der i izer P iker und -kompo-
nist M. Hi ger vor, die ei ift, wonach der

Drohwechsel einen geanderten Verteidigungszug des gleichen Ver-
teidigers zu bewirken hat, fallen zu lassen (im obigen klassischen
Beispiel also Turm b8-b1-b4). Eine Aufgabe mit der neuen, erwei-
terten Definition zeigt das nichste Diagramm:

4. Kupper
Dreiziigerturnier der
«Basler Nachrichtens, 1965
3. Ewihnung

Matt in 3 Zigen

Losung: Probespiel 1. Te6 (droht 2. Le5=F), 1. ..., Sg4. Deshalb 1. Tg6
(ss droht 2. TgS 3. La7/Le5, Tgd+), 1. ..., Sdb. 2. TeB (jetzt droht

8. La74), 2. ..., Sc4. 3. Sb3+; fermer 1. ..., Se7/Sa. 2. Tg3! und
. Sbs. 2. TbG Drohwechsel von Laufer €5 zu Laufer a7; ein
Block-Schweizer, eben{alla gekleidet in Meredith-| Form, ferner wird
die Parade nach d nicht vom Ver-
teidiger hbernommen (ShZ-g4)4
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Joh.
Seeberger, 1343.1979 benannte indirekte Schndtpunkﬂmmbmnlwn-

Mittels einer weiBen Drohung wird ein schwarzer Stein A kritisch
Uber den Schnittpunkt gelenkt. Eine zweite weiBe Drohung bewirkt,
daB ein schwarzer Stein B die Figur A teilweise oder ganz einsperrt
(dadurch Einschrinkung oder Aufhebung der Zugkraft von Stein A).
Der daraus sich ergebende Zugzwang wird von WeiB genutzt.

4. Seaberger

Illustriertes Familienjoutnal, 1860

Matt in 4 Zugen
Lésung: 1. Ta8, L:a8 (kritische Lenkung von Stein A). 2, La3, Sb7 (er-
zwungene totale Einsperrung von Stein A durch Stein B). 3. Le?, be-
liebig (Zugzwang). 4. L+.

Unsere Aufgabe illustriert einen schwarzen Seeberger und stellt das
mutmaBliche Stammproblem dar.

Erganzend ist zu erwshnen, daB die Verstellung auch mit Figuren
gleicher Gangart erzwingbar ist, und der rger auch als gemischt-
farbige und (in beschrénktom' Maf) weiBe Schnittpunktkombination
mit den ist.

Thema — i Gegen die Drohung des Schliissel-

zuges verteidigt sich Schwarz rmt er Grimshaw-Verstellung. Die
daraus resultierende aktive und p: e Selbstverstellung kann von
WeiB mittels neuer Mattfiihrung schidhch genlitzt werden.

P. ten Cate
British Chess Magazine, 1947

Matt in 2 ZOgen
Losung: 1. Lb8 (droht 2. Sh3+), 1. ..., LeS. 2. Tgbd; 1. ..., TeS.
2. Tal4.



Sekundirdrohung siehe Mikulcak-Thema und Verteidigung, fortgesetzte
& i 2. Grades

Selbstmatt — Mérchenschach: Bei weiBem Anzug wird Schwarz gezwungen,
W Inn-rhalb der vmglschrlclnmn Ziigezahl Matt zu setzen. Ein
em Kénig muB wie im direkten

siehe

Schach erwidert werden.
as ist die Hlteste (wi ftlich Form
daa Mérchenschachs; ausgewogene Aufgaben aus der Zeit um 1300
lassen vermuten, daB es noch friheren Generationen geldufig war!
K. Flatt
Problemturnier 1925/26 des
Chemnitzer Tagblattes
2. Preis

Selbstmatt in 7 Zogen

Ldsung: 1. Sd4 f6. 2. Da3. 3. S:f6. 4. Se3-+. 5. Db3+. 6. D:a2, Th1.
7. Dal, T ...,f52Sf23$e24Df350c3+SDaal Ke2.
7. D:a2+, Ta24=

Seneca — Zweiziiger: Zwei oder mehr thematische Verfiibrungen (ausge-
fuhrt durch dio gleiche weiBe Figur) scheitern daran, daB durch weiBe
Selbstverstellungen dem schwarzen Kanig Je ein Fluchtfeld freigelegt
wird. Die schwarzen Paraden gegen die Schisselzugsdrohungen sind
50 angelegt, daB je eines dieser Fluchtfelder blockiert wird und Weif
eine lich
Verfihrungen werden reelle Matts). Die Verteidigungsparaden sind
von der selben schwarzen Figur auszufihren.

Servais — thema: Der Schll einen weien und

einen schwarzen Stein so, daB je eine schwarze und weiBe Halb-
fesselung entsteht, Gleichzeitig droht er Matt, Schwarz pariert je mit
:ll'e einer der hllbgahssalhn Figuren. WenB setzt unter Ausnitzung
ler
mit je einem der hulbgehsulhn Steine MAH
Siegfried siche schwarzer Siegfried
Siers’ Réssel siche Batterie (Siers’ Batterie)
Sola-Schiffmann siche Schiffmann

Somoff siche Barulin, Thema B, Variante |
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Sperrfalle siehe Sperrmeidung

Sperrmeidung — Von Dr. MaBmann in die Problemtheorie eingefihrter Be-

griff: Vermeidung einer Selbstverstellung durch einen den Schnitt-
punkt iiberschreitenden Zug.
F. Palatz

Escacs a Catalunya, 1932
(verbessert)

1.Lob

Matt in 5 Zugen

Losung: 1. Ta8 (verbunden mit der Drohung 2. Tdds. 3. Tac8),
1. ... Sf8. 2. T8, c4. 3. TaB usw, Die sofortige Verdoppelung der
Torme auf der achten les fuhrt zur Behinderung des e-Turmes, des-
halb der 1. Ta8 ktive 3. Ta). Diese Minlatur-
aufgabe enthalt glsuchzeltrg dla Antiform zur Sperrmeidung. Schwarz
2wingt seinen des

2uges mittels 2. T:f8, kann allerdmgs hier nicht verhindern, daB das
gleiche Mandver mit Erfolg im dritten Zug wiederholt wird. Diese
Antiform der Sperrmeidung wird nach F. Palatz Sperrfalle, nach H.
Klaver sprachlich besser Sperrsuchung genannt.

Sperrsuchung siche Sperrmeidung

Sperrwechsel (auch Valve respektive Bi-Valve genannt) — Zur Widerlegung

einer Drohung 8ffnet Schwarz die Wirkungslinie eines eigenen Stei-
nes unter gleichzeitiger SchlieBung einer anderen Linie des selben Stei-
infache Valve. Bi-Valve = Uffnung der Linie eines Steines
A SchlleBung der Linie eines Steines B.

G. Léon-Martin
Chess Amateur, 1928
Valve-Tumier

3. Sonderpreis

Matt In 2 Zgen




Sf3. 2. Td6+;

Lésung: 1. Tgs (drnht 2. h7-h8=D oder L+), 1
1. ..., Sfl. 2. Tb3+; ., SbB. 2. S:TbS+; 1 Lb4. 2. Sb3+
Das Problem enthilt a[so vier Varianten einer en Valve und als
finftes Abspiel zusatzlich das Beispiel einer BiVave: 1. .. , LbS.
2. S:Thb+.

In diesem Zi Paros zu erwihnen:
Die Aufgabe enthilt zwei Bl Vl|\l.ll wobei Schwarz in der ersten
Variante die Wirkungslinie eines schwarzen Steines A ffnet und jene
eines Steines B schlieBt, in der zweiten Variante im umgekehrten
Sinn die Linie von Stein A schlieBt und die Wirkungslinie von Stein B
offnet.

(au bei der alle acht Nach-
barfelder des mattgesatzlen Kémga unbesetzt sind.

W. Joergensen
Arbajderskal, 1950/51
1. Preis.

Matt in 2 Zigen

Lbsung: Satz 1.... Ked, 2 De; 1. ..., Ked. ;

d7; 1. ..., Kieb. 2. sm* Lssungsspiel 1. DI8 (Zugzwang) 3
Keazo¢5+1 Kcd. 2. Deb; 1. ..., Kic6, 2. DaBk; 1. ...,
2. Sc7+. Der Schiisselzug stellt zudem das Pendelthema dar.

Spnnwml - Hiu'unquu'gabo. Besefz( ein weiBer bzw schwarzer Sprin-
ger in acht Varianten hm Fel-
der, spricht man vom vollshndlgen weiBen bzw, schwarzen Sprmg -
rad, die D des i weiBen Springer-

Stiller Zug — Zug, welcher weder Schach bietet noch einen gegnerischen
Stein schlagt.

Stocchi-Block.— Nach dem italienischen Problemkomponisten O. Stocchi

rades:

H. Johner

The Problemist

4. Preis im Jahresturnier 1963

Matt in 3 Ziigen

Lésung: 1. De2 (T8)/Tig?
(D)ITHTgl+. 2. Sdi +15c2+/s=4+/s d5-+/S:15-+/S:g4-+/Sg2-+/
SH+ und 3. Sc3/S:b4/SbE/DA3/S:cT/(DeS und S:e7)/S/Sg:H4/LiB;
dazu b des

Springerumwandlung, entfernte — Wird aus irgendeinem Grund (Patt bei-

spielsweise) ein Umwandlungsbauer in einen Springer unterverwandelt
und nimmt dieser Umwandlungsspringer nicht aktiv am Matt teil,
sprechen wir von einer entfernten Springerumwandlung.

Sternflucht — Dieses alte Thema verlangt, da der mattzusetzende Konig

alle vier Diagonalfluchtfelder zu betreten hat (Sternform), Unser
prichtiges Beispiel enthalt die Sternflucht mit Satzspiel und vier
Mattwechseln in Zugwechselform.

benanntes Zweizigerthema: Gegen eine weifie Drohung verteidigt
sich Schwarz so, dab in mindestens drei Themavarianten eine schad-
liche Fluchtfeldverbauung des jeweils gleichen Feldes erfolgt. Die
Paraden haben zugleich dualvermeidende Eigenschait.

0. Stocchi
Italienisches Tumier, 1937
1. Preis

Matt in 2 Zagen

Lésung: 1. Lg8, e6 (es drohte 2. Tf5+). 2. Td4=k; 1. ..., Le6. 2. Tab<:;
1. ..., Teb. 2. Sbd=. Drelmal Vevbauung des Fluchtfeldes 6, Dual-

durch von Lf8/Th4/Dg1.

StooBsche Schnittpunktstaffel — Nach dem Schweizer Problemautoren Dr.W.

StooB benanntes Thema: Unter dem Drucke weiBer Drohungen wird
Schwarz der Reihe nach gezwungen zu einem kritischen Zug einer
Figur A, dann zu einem Sperrzug einer Figur B, der zugleich kritischer
Zug ist, und endlich zu einem Sperrzug der Figur A, welcher den
2weiten Schnittpunkt brauchbar macht (Definition nach’ Dr. M. Henne-
berger).
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H. Ott und Dr. P. Dikenmann
Schweizerische Schachzeitung, 1947

Matt in 4 Zugen

Lésung: 1. Dh3 (droht 2. D:T und 2. Dt +), 1. ..., Tcd (krililcher Zug
von Figur A). 2. D:d7 (droht 3. Dd3), 2. ..., Ld4 (Sperrzug und kritischer
Zug von Figur B). 3, D7, Tch von Figur A,

chung des zweiten Schnittpunktes). 4. Db7+.

Storm — i Die Para-
den gegen dls Drohung des Schlutulwgn sind so konstruiert, dafl
sie a) durc] der jeweils

gleichen eigenen Figur WeiB eine Mattmdglichkeit ersffnen und b) zu-
siitzlich dualvermeidenden Charakter zu tragen haben.

Strategisches Problem siehe Neudeutsche Schule

Streckparade — Erlangt in einem Verteidigungsproblem Schwarz die Initia-
tive in dem Sinn, daB das Matt um einen oder mehrere Ziige hinaus-
geztgert wird (selbstredend im Rahmen der Forderung «Matt in n Zi-
gen»), wird der Ausdruck Streckparade angewandt.

Stufenbahnung siehe Bahnung (analog auch Stufenrdumung)

Studie — Kinstliche Endspiele, deren Zielsetzung nicht in einem Matt in n
tgen, sondemn in der Erzwingung von Gewinn oder Remis besteht.

Ihr Inhalt kann ein zum d haben
oder dem Ideengut des Problemschachs entnommen sein (Definition
nach Dr. Werner Speckmann).
M. S. Liburkin
4, 1932
1. Prois

WeiB am Zug, remis
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Lasung: 1. Kc8! (droht 2. Tad= und 2. b7-+; falsch ware 1. Kc7? we-
gen 1...., Lg3+. 2. Kc8, Ldl. 3, b7+, Ka7. 4. b8=D+, L:b8. 5. T:b8,
Lb3, 6. T:b3, d2 mit Gewinn fir Schwarz). 1
3 Tatt, La7. 4. Tbé4, d2. 5. T:b2, d1=D. 6. Tb8-+, L:b8 patt; ferner
1. . 2. Tb6, 02, 8. T:b2, Lag+. 4, Kc7, d1=D. 5. Tb8-+, Kar.
6. Tb7+ Lib7 patt, Man beachte den echoméBigen Charakter der nur
um eine Reihe verschobenen zwei Pattstellungen,

, Lgd+. 2. Tigd, Lib6.

Thema siehe Riickkehr-Th

einer Aufgabe beiderseits der Sym-
metrieachss identisch, spricht man von ciner symmetrisehen Stellung,

A . Fink
Good Companion, 1917
(1226)

Matt in 2 Zugen

Lésung: 1. Dd2! Der Schiiissel halt die Symmetrie aufrecht und er-
zwingt ein

Von gréBerer Beli it und Bed ist jedoch der i
Schliisselzug; ein Zug also, welcher die Symmetrie der Stellung auf-
I8st. Die Asymmetrie ist In den meisten Fﬂ[]en begmndet durch die
sich durch das
(Ausnahme Achsen a1—h8 und a8—h1); ferner durch die Rochade
oder die ungleiche Gangart der Bauern.
Dr. N, Hos

Deutsche Schachbulm, 1938

Matt in 4 Zogen

infolge ungleicher Raumaufteilung (1. Dh5?, Kd1 usw.).



1. Széghy-Thema — Zweiziigeraufgabe: WeiB entfesselt durch den Schliis-

selzug eine schwarze Figur so, da8 diese ein Drohmatt mit Abzug-
schach widerlegen kann. Mit dieser Parade wird jedoch gleichzeitig
das Vorderstiick einer weiBen Batterie entfesselt und dadurch eine
neue Mattfihrung ermaglicht.

G. Toth
Munkas Sak, 193¢
1, Preis

Matt in 2 Zugen

Losung: 1. Led (droht 2. Df6=), 1. ..., Seb+. 2. Sfé.

2. Széghy-Thema — Die lerung dieses geht dahin,

Taale-Thema —
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daB Schwarz eine Drohung des SchIUSselmges mit total drei Kreuz-
schachs zu widerlegen hat.

; Der Schltssel eine weibe
und eine schwarze Figur. Darnach droht der entfes: eiBe Stein
Matt zu setzen, kann jedoch nunmehr durch die entfesselte schwarze
Figur pariert werden. Der Verteidigungszug ermdglicht Weif jedoch
cine andere Mattméglichkeit.

C.J. Taale
N.5.B., 1926
1. Preis

Matt in 2 Zagen

Losung: 1. Sc6 (es droht 2. Tf4-,4:, durch den Schlisselzug wurde
dieser Stein entfesselt), 1. ..., Tf5. 2. Sce5+, <. Tidl, 2. Scdd+;
1. ..., Tab+. 2. Siab, i Td5
durch den Schlisselzug. Unsere Aufgabe Taales illustriert die Drei-
fachsetzung dieses Themas.

siehe

durch L dver (an Stelle

eines Warlezuges) erzwingt WeiB nach n Zugen die Anfangsstellung
(oder eine der Stellung)

verliert WeiB bei diesem Duell zwischen einer weiBen und schwarzen
Figur ein Tempo, wodurch die Zugpflicht nunmehr schidlich auf
Schwarz Ubertragen wird.

E. M. H. Guttmann
Themes 64, 1959

Matt in 7 Ziigen

Satz: 1. ..., Laufer beliebig. 2. Dc/Ded=k. Lssung: 1. De2, L7, 2. De5,
LeB. 3. Dhs, L17. 4. D2, Leb. 5. Dd3, Lds. 6. Da. (Nach dlesem Dame-/
Laufer-Duell ist die — unter Abwé

an Schwarz — wisder erstellt) 6., Laufer beliebig, 7. Do beid:
ein Tempoduell mit Brennpunktstrategie.

Ergtinzend ist zu erwéhnen, daf sich in vielen Tempoduellen der tempo-
verlierende Tempomarsch der weien Figur in Form eines geometri-
schen Dreiecks oder Fiinfecks prisentiert (ein entsprechendes Bei-
spiel siche unter Rundlauf).

Tempolenkung — Indirekie Kombination: Weif erlangt durch zweckentspre-

chende Lenkung eines gegnerischen Steines einen Tempoverlust (Vor-
plan), was ihm erlaubt, die schadliche Zugzwangsstellung im Hauptplan
auf Schwarz zu bertragen.

Dr. W. MaBmann
Die Schwalbe, 1941
Thematurnier, 1. Preis

Matt in 3 Zigen

m



Lésung: Die zwei Probespiele 1. Ld4? Lhd! und 1. Le3? Le7! zeigen,
daB der schwarze Léufer wegen Fehlens eines weiBen Wartezuges
seine Brennpunktedeckung aufrecht erhalten kann. Deshalb die Tempo-
lenkung 1. Lg1 (es droht 2. Scb+, Kfd. 3. Lh24:; auf 1. ..., Lb6 2.
Sg5+), 1. ..., Le7. 2. Le3 usw. respektive 1. ..., Lhd. 2. Ld4 usw.
T in i

siehe idi 2./3. Grades

Terzett siche Duett

Third-degree siche Vert

igung 2./3. Grades

Threat correction siche Verbesserte Drohung

Treffpunkt — Die urspringliche, von A. Klinke (Autor des bekannten Theorie-
w
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rkes «Das schwarze Schnittpunktgefiige») stammende Definition
besagt, daB zwei (oder mehrere) schwarze Figuren ein Feld (Treff-
punkt) beherrschen. Durch ein weiBes Opfer auf dem Treffpunkt wird
eine der schwarzen Figuren auf diesen hingelenkt, wihrend durch ein
zweites Opfer der andere Verteidigungsstein weggelenkt wird. Dadurch
kann die nunmehr ungedeckte erste Verteldngungsﬁgur auf dem Treff-
punkt schédli werden. wurde die orthodoxe

ldes Klinkes dahin gelockert, daB die Ausschaltung der Treffpunkt-
verteidiger nicht nur durch Opferstrategie, sondarn durch alle zuléng-
g usw.) angéingig

lichen Mangver (
ist.

. Klinke
Arbeiter-Schach-Zeitung, 1920

Matt in 5 Zogen

Lésung: 1. Ti6 (Besetzung des Treffpunktes), 1. ..., T:6. 2. D:c7 (Weg-

lenkungsopfer), 2. ..., L:c7. 3. S:f6+, Kf4, 4. Lb3, T:L. 5. Sbd5+ (4.

L:L. 5. Sb:d3<); ferner 1. ..., L:f6. 2. De8+ (Weglenkungsopfer), 2.

T:eB. 3. S:f6+, Kf4. 4. Lb3 usw. Zwei orthodoxe Treffpunktdarstellunge
mit Nowotny.

verfigt der ige Treffpunkt Uber zwei Thema-
spiele. Wie das nichste Dmgrnmm zeigt, ist die Idee jedoch auch
einwendig darstellbar:

E. Brunner
Hamburgischer Correspondent, 1934

Matt in 3 Zugen
Tretfpunkt auf bi, Losung: 1. Dd6, Ta2 (Weglenkung des ersten Ve
teidigers). 2. Dg6, Db1 (Hinlenkung des zweiten Verteidigers auf den
Treffpunkt). 3. D:b1+; aun , D:b8 folgt, 2. D:d5+, Kh2. 3. Dg2+.

hne Opferstein, forner izer Idee vom
Typ | (Probespiel 1. Dgs? Db2!), Drohwechsel Dg2/Dg1+.
AbschlieBend das Beispiel eines Anti-Treffpunktes:

G. Letzin
Hamburgischer Correspondent, 1927

Matt in 3 Zigen

In dieser Stellung ist der Turm f5 vorgéingig auf den Treffpunkt ge-
lenkt worden. Nach dem Schliisselzug 1. Sc7 droht WeiB mit der Weg-
lenkung des zweiten Verteidigers (Ld7) die Schwiche des Trefi-
punktes auszunutzen (2. Sc:b5+, L:S. 3. S:T=). Die Parade besteht
in der Zuriicknahme der Hinlenkung, also 1. ..., Tgs (= Antizug), wo-
durch der Treffpunkt 15 verteidigungsfihig bleibt, jedoch nun eine Ver-
stellungsschiidigung bewirkt: 2. Te3, beliebig. 8. c3= (auf 1. ..., T:eb.
2. Td1+, Ld2. 8. T:L).

Turton (auch Brunner-Turton, Loyd-Turton sowie Zepler-Turton) siehe unter

Linienriumung

Tuxen — Nach dem D#nen H.V.Tuxen benanntes Zwelzugsr(hemn Zwei

schwarze Figuren stehen in Gegen die
drohung gibt eine der halbgefesselten Figuren Schach dem weifien
Konig unter gleichzeitiger Entfesselung ciner weiBen Figur, welche
die Aufgabe mit einem Kreuzschach zu beenden hat.
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H. V. Tuxen
Good Companion, Februar 1920
(2161), 1. Preis

Matt in 2 Zagen

Lésung: Vor dem der sch Fxguren
Springer e6 und Dame 6; Schlussel 1. Lb3 (es droht 2. Scd=), 1
D3+ (Entfesselung des weilen Laufers d4). 2. Le3+ (Kreuzschach,
also Tuxen-Thema); ferner enthélt die Aufgabe als Beiwerk das
schwarze Springerrad 1. ..., Sc5. 2. Le5+; 1 s L (oder D:L+).
. DS (D 14, 2. 95*;1 Sg5. 2. L# ..., S8
: fL=s 7. 2. Sb7+

Erwdhnenswert ist nach die Tatsache, daB bereits wahrend des Er-

gleich mehrere
gon vorgelegt wirden. (von C.W. Sheppard, K.A.K. Larsen, H.V.
en).

siehe perikriti Manéver
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— (Holst-L siehe unter Holst-L ) Selbst-
redend ist die Umwandlung eines Bauern, der die achte beziehungs-
weise die erste Reihe erreicht, in eine x-beliebige Figur ohne weiteres
statthat. Ein_diesbeziglichor Vorbehalt besteht allerdings bei den

wonach ein L nur in eine Mérchen-
figur umgeiausch( werden kann, wenn eine gleiche Figur bereits auf
dem Brett steht. im ist dem Um-

der L
zuschreiben. Zunachst ein Beispiel des Umwandlungswechsels:

H. Weenink
Tijdschrift v. d. KNSB, 1320

Matt in 2 Zugen

L&sung: Satz 1. ..., Kb6. 2. c8=5+, Zugwechsel mit dem L&sungs-
spiel 1. c8= L, Kbﬁ 2. Scb. Umnndlunqwnchul vom Umwand-

m Satz zum iel, ferner
Mattéanderung (Scﬂ* auf Scb+).

Diese Miniaturaufgabe Weeninks macht uns noch mit einem anderen
Element, der sogenannten Unterverwandlung (auch zuweilen Minor-
Umwandlung genannt), bekannt. Von ihr wird gesprochen, wenn ein
umwandlungsreifer Bauer gegen eine schwichere Figur als die Dame
eingetauscht wird (Turm, L&ufar Springer). In dsn meisten Fﬁllen
findet die in

stellung durch eine umgewundel(e Dame (s:ehe abngaa Beispiel) oder
auch in der

hevspxel in der folgenden Aufgabs Werlea) (Slsha ferner auch ent-
fernte unter

- Werle
Tidskrift for Schack, 1946

Matt in vier Zgen

Lésung: 1. e8=T, d1=S+. 2. Kg3, Se3. 3. T:e3, Kgl. 4. Tels; der
Versuch 1. eS=D? scheitert an der For!setzung 1. ..., d1=S+.
Kg3, Se3! (Wegen Patts ist der Springer unverletzbarl) 3. Dnﬁ+,
Kg1! Ein reizvolles Minimalproblem mit weiBer und schwarzer Minor-
Umwandlung.

Ein Arbeitsgebiet im Problemschach (und Studie) bietet
die Allumwandlung. Im engeren Sinne wird darunter die differenzierte
Umwandlung eines weiBen (oder schwarzen) Bauers in Dame, Turm,
Léufer und Springer (sowie allfélliger, auf dem Brett vorhandener
Mbrchenhguvan) auf dem gleichen Umwandlungsfeld verstanden. Die
hstform erreicht die wenn dem F

ein und nicht i gelingt. Dr.
N. Hoeg konstruierte 1905 die erste schlackenlose Darstellung dieser
schwierigen Forderung (zur Ausarbeitung des Schemas soll er zwdIf
Jahre benstigt haben!). Unser Beispiel bringt die Allumwandlung in
Verbindung mit dem Pickanniny-Thema:
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Dr. M. Niemeijor
Sadatschi i Etjudi, 1928

Matt in 3 Ztigen

Lésung: 1. e7, b6/b:ch/b:ab/bb, 2. e8=D/e8=T/eB=L/e8=S+ mit je-
weils entsprechendem Matt im nachsten Zug.

Nun die Allumwandlung eines schwarzen Bauern:

J. Brover
«Die Schwalbe», 1941

Matt in 4 Zogen

Lésung: 1. DcS, g1=D/gl=T/gl=L/g1=S. 2. Dc6/TH4/Th3/T:i2 ver-
bunden mit weiBer Matﬁﬂhruﬂg in zwei Ziigen.

Unsere zwei fgaben sind im enge

Sinn, also differenzierte Umwandlungen des selben Bauern im gl
chen Zug auf dem gleichen Umwandlungsfeld. Im weiteren Sinne darf
jedoch auch von Allumwandlung gesprochen werden, wenn sich die
Umwandlung auf mehrere Bauern (gleicher oder gemischter Farbe)
verteilt oder mehi Umwandlungsfelder bendtigt werden.

Ein solches Beispiel einer Allumwandlung im weiteren Sinn zeigt der
folgende Zweizliger. Es dréngt sich hier die Bemerkung auf, da8 im
reellen Spiel belm Zwelznger die Allumwandlung im engeren Sinn
nicht g der vier L

in den Schlussel- und Ma{tzug) Dnnk der Zuhilfenahme von Mehr-
spénnern (= mehrere
stellung, siehe Di od
linge, Vierlinge) sind jedoch auch auf dem Zweiziigergebiet schéne
Probleme komponierbar (siehe «Die Allumwandlung im Problem-
schach» von Th. Steudel und Dr. W. Speckmann, Selbstverlag der
«Schwalben, 1966).

H. Staudte
Deutsche Schachzeitung, 1964

Matt in 2 Zigen (4 L8sungen)
Losung: 1. d8=T/d8=L/f8=D/f8=S+ usw.

Eine wichtige Rolle spielt die Allumwandiung beim Babson-Task. Wir
halten uns hier an die Urdefinition und sehen von den speziellen For-
derungen A. C. Whites in semem Babson-Turnier ab: Selbstmattauf-
gabe, wobei der Allumwandlung eines schwarzen Bauern die gleichen
Umwandlungen eines oder mehrerer weiBer Bauern gegeniiberzu-
stellen sind.

4. N. Babson

Pittsburgh Gazetta Times, 1914
1. Preis

Selbstmatt in 3 Zigen -
Losung: 1. h7, h1=D/hi=T/h1=L/h1=S. 2. aB=D/h8=T/al
usw.

Lig8=5

siehe

Urform — Mit der Einfilhrung des Antiform-Komplexes (um 1914) in die Pro-
blemtheorie wurde auch der Begriff der Urform geprigt. Wir ver-
stehen darunter dio_sigentliche |ogu=||. Kombination, der sich die
Antiform durch daB die idee-
gemiiBe Ausfiihrung des Vsrmhrungssplsls (Idee im Angriff) oder des
Drohspiels (Idee in der dieser Urform wird
(siehe auch die Ausfiihrungen unter Antiform).

Valve siche Sperrwechsel

Variante — Zwei oder mehrere Abspicle, die sich aus dem Losungsverlauf
ergeben. Mansuben und Aufgaben vor 1830 wurden im allgemeinen
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Vel

ktor —

variantenlos gebaut und erst unter dem EinfluB eines J. Brede und
anderen wurden ab diesem Zeitpunkt variantenenthaltende Probleme
ausgearbeitet.

und Linie, nihe-
res siehe unter Brennpunkte.

Verbahnung — Analoger Ausdruck fir Antibahnung (zuweilen auch Bahn-

stopfung bzw. Anti-Bristol genannt).

Verbesserte Drohung — Die threat correction — wie die verbesserte Dro-

hung zuwsilen auch genannt wird — enthalt folgende Idee: Durch den
beliebigen Abzug einer weiBen Figur entsteht eine Drohung, welche
von Schwarz widerlegt werden kann. WeiB gibt deshalb diese urspring-
liche Drohung auf, um mit der gleichen Themafigur eine neue, wirk-
same Drohung aufzustellen.
J. Hannelius

«Dio Schwalbes, 1950/it

2. Prois ox aequo

Matt in 2 Zigen

Lésung: Mit dem beliebigen Abzug des Springers e4 droht 2. Le3+.
Dieser Drohung entgegnet Schwarz jedoch 1. ..., Tic5! Gegen die
Verfiihrung 1. Sd2? (mit der Drohung 2. Td3=) spielt Schwarz mit Er-
folg 1. :c6! Dank der verbesserten Drohung 1. Sd6! (droht 2,
Sb5#=) errslcht WeiB sein Ziel: 1. ..., T:c6. 2. Td3; 1. ..., Licb. 2.
Le3+; 1., ., Kich. 2. Sbb+=.

Verfiihrung — Von zwei oder mehreren scheinbar gleichwertigen Lsungs-
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ziigen scheitert(n) ein bzw. mehrere Ziige an schwarzen Paraden. Im

Zweizugerkomplex kann die bloBe Verfiihrung zur Verfeinerung einer

Aufgabe bei (z.B.zur des

besondere Bedeutung erlangt die melhlchu Verfithrung jedoch im
usw).

Fur Aufgaben der neudeutschen Richtung hat sich fir die ideege:
Verfiihrung der Ausdruck Probespiel allgemein eingeburgert.

Trotz mehreren entsprechenden Beispielen an anderer Stelle zwei
Zweiziigerdiagramme:

A. C. White
Good Companion, 1918
1. Preis (Nr. 1800)

Matt in 2 Zogen

N. Petrovic
Sao-Paulo-Turnier, 1956
12. ehrende Erwihnung

Matt in 2 Zugen

Satzspiel: 1. ..., Scd behebng 2, Dg4/Tf5/Did+; 1.
2. Dgds; 1. ..., Se5. 2. Tho=; 1. ..., Sed. 2. Dfd-.
Verfishrungen: 1. DbS? (droht 2. Did5++); Scé beliebig. 2. D:f1/
De/Dd3+; 1. ..., Sb2/S:d6/Seb. 2. Dif1=; 1. ..., Se3. 2. De2+; 1.
Sd2. 2 Dda¢ aber 1..., Td1! 1. De2? (dmm "2, Df5/De2/Dg2$)
"Se3, 2. De2+4; 1. ..., Sb2. 2. Dg2+; 1.
$d2 2 Dd34= aber 1., S:d6!
Schlissel: 1. Dd7! (droht 2. Df5/Dg4/Dh3+); 1. ...,
., Sd2/Sb2/S:d6. 2. Dgd+; 1

. S:d6/Sb2/Sd2.

Seb. 2. Df5; 1
, Se8. 2. Dh3<-. Das Fleck-Thema in

Verriumung = Antiform der Linienrdumung

(Auch g 2. 3. Grades,
aucl i i enannt). — Die
fortgesetzte Verteidigung kann — kurz gemm — wie folgt definiert
werden: Durch den beliebigen Wegzug einer schwarzen Figur wird
eine Mattdrohung widerlegt. Mit diesem beliebigen Wegzug entsteht
jedoch eine neue Drohung (Sekundérdrohung), welche von Schwarz
mit einem entsprechenden Zug der gleichen Figur ebenfalls pariert
werden muB. Das folgende Beispiel soll diese Forderungen gegen-
sténdlicher machen:
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L. N. Gugel
84, 1935
2. Preis

Matt in 2 Zogen

Lésung: 1. STf5 (es droht 2. Sg3<). Nach beliebigem Wegzug des
Laufers d4 ist durch Entblockung die Primérdrohung pariert, als
neuen Schaden entdecken wir jedoch nun die Sekundérdrohung 2.
Tb4+. Diese Drohung widerlegt Schwarz als fortgesetzte Verteidi-
gung (oder Verteidigung 2. Grades) mittels 1. ..., Lb6!, was WeiB
nunmehr die Mattfihrung 2. Te74 erlaubt. Eine weitere fortgesetzte
ung ergibt sich nach dem beliebigen Wegzug des Springers
., Seb beliebig). Durch die Freigabe des Fluchtfeldes 5 ist
die Primérdrohung 2, Sg3+ behoben, als neuer Schaden tritt die
Sekundirdrohung 2. Te7= in Szene. Schwarz verteidigt sich fort-
gesetzt 1. ..., SA7 (2. Tb6=-) respektive 1. ..., Sc6 (2. Sd6=).

Um die fortgesetzte Verteidigung mit neuem Biut zu beleben, schlug
W. S. Féldeak vor, daB d|e aninlrolmng als Sekundirmait nach
habe (siehe auch

Thematurnier 117 «Schwalbe» 1955)

Nach diesen uber die
uns nur ein Schritt zu den ifgaben mit
oder i 3. Grades oder auch

2. Grades trennt

L
Som Thid, degree).

F. Gamage
Chess Correspondent, 1947
1. Preis

Matt In 2 Zogen

Losung: 1. Se4 (es droht 2. f4=-). Beliebige Ziige des Springers e3

parieren diese Drohung durch Fesselung des Bauern 2; 1. ...,

erlaubt 2. L4+ (Sperrungsaufhebung des Liufers c1), deshalb 1....,
Sg? (Sekundérparade, Deckung von Feld f4). Als neuer Schaden tritt
jetzt jedoch die Entfesselung der weiBen Dame in Erscheinung (2.
Dfé%). 1. ..., Sg4 ist der Zug mit dreifachem V-rhldlgungsnuhon,
die Vnmldigung 3. Grades (1. Fesselung von Bauer f2, 2. M:
unbrauchbarmachung des Feldes f4 durch Sperrung des Turmes M
3. Deckung des Feldes 6). Aber auch dieser Zug der Ziige birgt
einen neuen, undeckbaren Schaden in sich: die Selbstverstellung des
Laufers h3, es erfolgt nun die Mattfihrung 2. Df5+. Diese Aufgabe
illustriert auBerdem das sogenannte Altschul-Thema.

Verteidigungsprobleme — Es sei uns erlaubt, die treffende Definition

livers aus seinem Erich-Brunner-Buch in gekirzter Form zu
zitieren: «Damit man von einem Verteidigungsproblem im engeren
Sinne sprechen kann, muB die schwarze Verteidigung so stark aus-
geprigt sein, daB sie der Aufgabe das Gesicht gibt, meistens da-
durch, daB die Idee des Pmblems im schwarzen Gegensplel zum
Ausdruck kommt, was ja sonst durchwegs auf die weiBe
zutrifft. ‘Auf jeden Fall aber muB die schwarze Verteidigungsidee das
weiBe Spiel stark beeinflussen, sei es dadurch, daB eine Verzdgerung
der L8sung erreicht wird (Streckparade), oder dadurch, daB eine
Planéinderung oder eine bestimmte Planwahl des WeiBen notwendig
wird. SchlieBlich kann eine ,Idee in der Verteidigung' noch im weiBen
Verfthrungssplel zum Ausdruck kommen; man spricht dann von einer

u Auch im Ver geht schluB-
dle Initiative wieder an WeiB tiber, wobei dieser, die weife
Initiative bewirkende und im urspringlichen Drohspiel nicht ent-
haltene Zug, mit L8sungsknick bezeichnet wird.

Dr.E
KongreBbuch Teplitz-Schanau, 1923

Matt in 5 Zigen

Lésung: 1.Tct droht 2. Teal. 3, Lb7+, Dh7 4. b7+, K:b7. 5. T:al+.

Nicht zum gewi Ghrt die Turt

lung, da sich nach Lg2 und dor Folge 3. Lb7+ Db, 4. aibT+ der

Laufer als nicht verteidigungsfahig erweist. Nach der Loyd-Turton-
.., Dhi! sieht sich WeiB gezwungen,
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seinen Drohplan aufzugeben (2. Tcal? Lg2! 3. Lb7+, Lib7. 4. a7+,
D:b7!) und mit Hilfe des L&sungsknickes der Aufgabe eine neue Matt-
flhrung zu verleihen (1. Tc1, Dh. 2. T:D, Lg2. 3. b6, a:b6. 4. a7 gefolgt
von 5. S:bB=).

Bibliographie: G. Emst: «Das Verloi und th
Schachkalender, 1920; ferner aus dem Knngvnbbunh T-pmx Schanau, 1923, dn Kapm!
«Zur Derstellung logischer Kombinationens von Dr. E. Birgfeld.

Vice-Versa-Thema — Gegen eine weile Drohung verfiigt Schwarz Uber

zwei Paraden: a) Offnung einer schwarzen und einer weiBen Linie,
b) SchlieBung einer schwarzen und einer weien Linie. Beide Ver-
teidigungsziige tragen schadlichen Charakter und erlauben WeiB ent-
sprechende neue Mattfuhrungen.

Vielzliger — Problemaufgaben, welche zu ihrer Lésung sieben oder mehr
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Ziige erfordem (siche auch Abschnitt Mehrziger). Im engeren Sinn

wir dabei Ki i welche a) durch Zugwieder-
holungen zwecks Erreichung eines Tempogewinnes eine hohe Ziige-
zahl igen und b) zur einer Idee mit einer

Zigezah! unter sieben nicht auskommen.

0. Blathy
«Vielzlgige Schachaufgabens, 1890

Matt in 76 Zogen

Losung: 1. Kd7, Kh6. 2. Ke7, Kgb. 3. K8, Kh7. 4. Lg7, Kg6. 5. Kg8, Bcd,
6. Kf8, Kh7. 7. Kf7, Bca. 8, L:c3, Kh6. 9. Kg8, Kgb. 10. Lg7; auf solche
Weise werden simtliche schwarzen Bauern in die Diagonale al-h8
gezwungen und vom weiBen Laufer geschlagen; der letzte schwarze
Bauer wird beim Stande weiBer Kénig auf 7 und schwarzer Kénig auf
h7 genommen mit 51. L:al. 52. Lg7. 53. Kf6. 54. Lh6. 55. L:g5, L:g5.
56. K:gb, Kg7. 67. Khd. 58. K:g3, Kgb. 59. Kh3 mit entsprechender
Mattsetzung im 76. Zuge.

Bibliographie: «Vielzigige Schachaufgabens von Otto T. Blathy, zweits, vermehrte Auf-
lage, Leipzig, 18%0.

Virtuelle

spisle (alzo nicht in der resllan Ldsung elschemende Darstellungs-
formen) kénnen auch als virtuelle D be-
zeichnet werden.

DaB der virtuellen Kombination unter gewissen Umstéinden groBere
Bedeutung als dem reellen Lésungsablauf zukommt, beweise die nach-
stehende Doppelsetzung eines weiBen Plachuttas:

Dr. E. Zoplor
Munchener Zeitung, 1934

Matt in 4 Zigen

Ldsung: Zieht WeiB seinen Turm h3 auf der dritten Reihe, droht
2. Tf1-h2+ mit Mattsetzung im n&chsten Zug. Verfiihrungen (virtueile
Darstellungsformen): 1. Te3, Lc4! 2. Th2+, Le2 oder auch 1. Tg3, Ld5!
2. Tha+, Lg2 Die Matﬂuhrung \st also jeweils an einer virtuellen
weiBen Pl verurteilt! Die reelle
Lﬂsungsfuvm erglb( sich nach den Zugen 1. Td3! Lb3. 2. T:b3. 3. Thé
und 4. Tab+.

Vogel-Thema — In einer dreizligigen direkten Aufgabe fesselt der Schiissel-

zug zwei eigene Steine, welche von Schwarz in der Folge wieder
schidlich entfesselt werden.

Th. de Jongh
Preis im 4. Thematumier des
KN.S.8, 1936

Matt in 3 Zigen

Losung: 1. L:e2 (Fesselung von L&ufer und Springer), 1. ..., Lb3 (Ent-
fesselung). 2. Scd+, Lic4+. 3. Ld3+(Kreuzschach).
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— Vom genannt) wird ge-
sprochen, wenn der schwarze Kénig so zum blockenden Stein gelenkt
wird, daB dieser dem Konig schadiich ein Fluchtfeld verstellt. Unser
nachstehendes Diagramm — eine sogenannte Minimalfassung — illu-
striert das Prinzip des Vorausblocks (siehe ferner auch unter Abschnitt
Blockung).

Dr. H. BincerW. Klages
Miniatures Stratégiques, 1035

Matt in § Zigen

Lésung: 1. Dhd, Th. 2. Dd4, Td7. 3. Dad+, Kb8 (Hinlenkung des
schwarzen Kdnigs). 4. Da7-+, Kc8. 5. Dag+. Nicht zum Ziel fuhrt das
sofortige 1. Dd4? wegen der Antwort 1. ..., Tg8!

Vorbereitungskombination — Logische Kombination, welche sich aus einem

Hauptplan und einem Vorplan, welcher ein sich der Ausfihrung des
Hlnde!ms hn!,

setzt. hi

kombination siehe unter I-oglxehu Prohl.m/mhnpl-l und insbe-
sondere dem nachstehenden Abschnitt Vorplan.

(auch — Mit diesem Ausdruck werden Pro-
bleme bezeichnet, welche durch eine frihere Versffentlichung in
bezug auf Idee und Darstellungsform vorweggenommen wurden und
deshalb in Turnieren ausgeschaltet werden.

Vorplan — Wie wir unter den i i bzw.
Logisches Problem bereits ausfihrten, ist der Vorplan prlmﬁr em dem
Hauptplan einer zeitlich Ma-

néver mit dem Zweck, ein dem Hauptplan entgegenstehendes Hin-
dernis auszurfiumen. Erfolgt der Vorplan durch die Filhrung eines
eigenen Steines (auch Zurechtstellung genannt), so sprechen wir von
einem direkten Manéver; wird hingegen ein gegnerischer Stein ge-
lenkt, von einem indirekten Mandver. Ein einfaches Beispiel eines
indirekten Vorplanmanvers zeigt das nichste Diagramm:

J. Halumbirek
La Vie Rennaise, 1933

Matt in 3 Zigen

Lésung: Die sofortige Ausfiihrung des Hauptplanes 1. Dd5? scheitert
an der Parade 1...., Led! 2. D:L, d5! Mit dem Schlisselzug 1. Df7 er-
zwingt WeiB die Hi 1...., Tg8 (indi sver),
was die nunmehrige Di { des iert: 2. D5,
Led. 3. D:T+ respektive 2. ..., Tb8. 3. Da2+.

Einen Schritt weiter soll uns die nichste Aufgabe, welche ein direktes
Vorplanmansver darstellt, bringen:

H. Grasemann
Wiener Schachzeitung, 1949

Matt in 4 Zigen

Lésung: Durch den Umstand, daB der weiBe Turm noch nicht iiber die
h-Linie verfiigt, schlﬁgt der Hluptplln 1. D:h6+, K:D noch mcht em
Es ergibt sich folg, g das i (dwakh)
1. Tb (droht 2. D:g8+), 1. ..., Dgi+. 2. Tb1 (jetzt droht 3. Dg7+),
Da7. 3. D:h6+, K:D, 4 Thl+ Dazu dréingen sich folgende Er-
auf: Wie uns i d bekannt ist, hat der Vorplan die
Aufgabe, ein dem Hauptplan zuwiderstrebendes Hindernis auszu-
rdumen, wobei dem Gebot der Zwes heit entsprechend zu be-
achten ist, daB ein Vorplan lediglich ein Hindernis beseitigt. Der
inheit nicht wi sind jedoch auch Vorplane,
welche ihr Hindernis iiber mehrere Teilmanéver aufgeteilt Gber-
winden. In unserer Aufgabe Grasemanns erstreckt sich das Vorplan-
manéver iiber die Ziige 1. Tb8 und 2. Tb1. Nicht zu leugnen ist weiter
die Tatsache, daB unser Vorplanma r Uber Lenkungen gegneri-
scher Steine und Fithrungen eigener Figuren verfilgt, also Zweifel
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in bezug auf die Einteilung in das direkte oder indirekte Kombina-
tionsgebiet auftreten kénnen. Wenn wir uns jedoch die Regel merken,
wonach jener Zug (beziehungsweise jene Zuge), welcher den Vor-
planzweck erfiillt, die Kombinationszugehrigkeit bestimmt, fallt es
leicht, in unserer besprochenen Aufgabe die Zige 1. Tb8 und 2.
Tbi als direktes i zu_erkennen

Verfigung des weiBen Turmes Uber die h-Linie, Vorplanzweck dem-
gemad Hinfiihrung des Turmes auf das Feld bi). Nach einem Vor-

schlag von J. F wird dieser
Zweckzug Kommg genannt, dle anderen Zlige Nullziige.
Unsere bi fuh sich Uber das Gebiet

der Zvulplln-r (Hauptplan mit einem Vorplan), ihr Studium soll uns
nun den Weg bahnen, den eindrucksvollen Komplex der Mehrplaner
(Hluplphn mit zwei oder muhunn Vorpldnen) zu erfassen. Nach

er Walther von beginnen wir mit dem
Typul 1 der Vorplanprobleme:

Der Durchftihrung des Hauptplanes stehen zwel oder mehr Hinder-
nisse entgegen, welche durch Vorpléne
ausgerdumt werden. Damit diese koordinierten Vorplane dem Gebot
der Zwackreinheit entsprechen, darf jeder dieser Vorpléne nur ein
Hindernis beseitigen (Ausnahme: Vorplan als Auswahlkombination,
siche unter und keine zusitz-
liche Wirkung auf die Durchfilhrbarkeit eines der anderen Vorpline
haben. Mit anderen Worten ausgedriickt: wurde einer der Vorpléne

arf di
diesem durch den bergangenen Vorplan nicht ausgemersten Hinder-
nis scheitern. Dazu ein Beispiel:

J. Halumbirek
Usterreichiacher Schachbund, 1963
4. Prois

Matt in7 Zigen

Hauptplan: 1. 3+, Kid3 gofolgt von L:f5<; auszursumende Hinder-
nisse: L:f5, Se:f5 sowie T6:f6. Losung: 1. Lhd,
D:ig7. 2. Lg3, 3. baﬁ L:ab. 4. Sc6+, Sic6. 5. Td6+ T:d6.
6. c8+, Kd3 i Liﬁx Eine mit fiinf k ko-
ordinierten Vorplanen.

Belm Typ Il der Vorpllnprohlam- erﬁﬂns( der erste Vorplnn durch
di dem

eine neue, zuvor nicht vorhandene Ve igung. Diese neue Parade
wird durch den zweiten Vorplan beseitigt. Eine leichtzugéngliche
Komposition von F. Palatz illustriere diese Vorplangattung (welche
gleichzeitig das Magnetthema enthilt):

F. Palatz
Schweizerische Schachzeitung, 1934

Matt in § Zigen

Der Hauptplan 1. Te2? mit der Mattabsicht 2. Kf2/g2 scheitert an

, 3! Mit dem Vorplanzug 1. Tc2! Kb1 wird dieses Verteidigungs-
manever zwar erfolgreich widerlegt, als neues Hindernis stellt sich
jedoch dem Hauptplan der Zug 2. ..., L#4! entgegen. Mit dem sich

i zweiten 2. Td2! Kel ist nun die
Durchfiihrung des Hauptplanes (Te2) gesichert. Es ergibt sich dem-
gemaB die Losung: 1. Tc2, Kbi (1. Vorplln) 2. Td2, K. (2. Vorplan).
3. Te2, Lg3. 4. Kg2+, Lel. 5. Thil

Immer nach von Holzhausen «wird beim Typ lll der Vorplanprobleme
der eine Vorpl-n erst nach Ausfiihrung eines vorhergehenden wirk-
sam; die Vorpline sind also hier logisch gestaffelt, insofern der eine
zur Vorbereitung oder Sicherstellung des anderen dient»,

D W Bhocienumy
(nach

Comelstishe . Schacheitung, 1967

Matt in 4 Zugen

Der weiBe Hauptplan 1. Kh3? ist wegen der Parade 1. ...,
Sche'tern verurteilt. Der Vorplan 1. Kg3? ist zwar gegen 1
erfolgreich, geht nun jedoch nicht wegen der Antwort 1.
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Zur Vorbereitung d\eses Vorplan's bedient sich WeiB deshalb eines
logisch den zweiten Vorpl 1. Kf3! und
nun ist aHes im richtigen Gleise: ‘ KfS Le4+ 2. Kg3, Sf5+. 3. Kh3
usw. Ein B mit B Typ Il der Vor-
planprobleme in Miniaturform.

Den bisheril i haben wir ent-
nommen, daB ein Vorplan dann zweckrein ist, wenn er ein (durch das
Probespiel erwiesenes) Hindernis entfernt, welches der Ausfiihrung
des Hauptplanes entgegensteht. Im weitern war davon die Rede, dafB
mehrere Hindernisse je durch einen sigenen Vorplan separat zweck-
rein auszurumen sind (Drei-Typen-Plan geméB Holzhausen). Nun
kann der Vorplan aber auch aus einem zweckreinen Auswahlmandver
bestehen und — sofern die Auivl-hlkomb lhon iiber die ndtigen

verfiigt — rere

beseitigen. (Die Zweckreinheit schreibt ja an sich nicht vor, daB jedes
Hindernis durch einen besonderen Vorplan ausgeschaltet werden
muB.) Dies fuhrt uns zur Erkenntnis, daB die Hindernisse der drei
Typen de: Vnrpllnpvobluma durch einen Vorplan als Auswahlkombi-
nation hzeitig (also ohne separate Vorpline) zweckrein aus-
gerdumt werden kénnen. Eine beriihmte Aufgabe Orlimonts beweise
diese Ausfilhrungen:

P. A, Orlimont
Armes-Schachzeitung, 1908

Matt in 3 Zagen

Den Hauptplan 1. D:c3? widerlegt Schwarz mit 1. ..., b6. 2. Li3+,
Ti! Das Probespiel 1. Tf2? vereitelt wohl diese Parade, erlaubt
jedoch durch Turmlenkung die neue, zuvor nicht vorhandene Verteidi-
gung 1...., T2 2. Dic3, Ta2!l Gegen diese neue (und die urspriing-
liche) Verteidigung richtet sich die Auswahlkombination 1. Tf1! T:f1.
2. Dic3, Tal. 3. Dial#; eine zweckreine schlagrmische Auswahl des
Typus 1 der Vorplanprobleme; ferner 2. ..., b5. 3. L{3+

Wie schon angedeutet, sind selbstredend auch die Typen | und Iil
der Vorplanprobleme mit Hilfe eines Vorplanes als Auswahlkombina-
tion ohne separate Vorplane darstellbar und in der Praxis mit schénen
Aufgaben belegt worden.

Bibliographie: W. von Holzhausen: «Logik und Zweckreinheit im neudeutschen Schach-
problems r. W. Speckmann: «Das logische Schachproblem= (1965; nach diesem
Wark richtete sich teilweise unsers Aufgabenauswahl); femer dis Artikelserian von
J. Halumbirek und St. Schneider: «Buch der Vorplanproblemes (erschienen 1837 und
1941 in der «Deutschen Schachzeitungs); Dr. W. MaBmann: «Der Begriff der Zweck-
roinheits (Schwalbe, 1939); St. Schneider: sZweckokonomies (Schach-Expre8, 1948)
und andere mehr.

— Zug von bezi i an
der S(aﬂung nichts Nat i
spiele siehe unter Zugwechsel und Zugiwang),

Wechselform-Dresdner siehe Dresdner

Wechseltiirme (Funktionswechsel) — Wir halten uns an die von J. Halum-

birek um 1930 gegebene Definition: «Eine Darstellung des Wechsel-
turm-Themas liegt nur dann vor, wenn 1. die Wnchullurme die Linien,
auf denen sie in der Anhngsshllung gestanden Lésungs-
verlauf vertauschen und 2. da d'r Erfolg nrblmdan Iil, daB jeder
Turm den anderen in der i von diesem

Funktipn ablost»

E. Brunner
Deutsche Schachbltter, 1914
(D. Przepiorka gewidmet)

Matt in 4 Zigen

Lésung: 1 Thh3 (es droht 2. T:d3+ mit Matt im nachsten Zug), 1
..., Ta3. 2. Tg5, Tab. 3, T:d3+, L:d3. 4. Dh8+. Diese Aufgabe gilt als
Stammproblem des Wechselturm-Themas und stellt durch die
rung der eigenen (weien) Turme cin direktes Mancver dar; im i
direkten h besteht der in einer
schidlichen Lenkung der schwarzen Tirme,

Wechsel-Verstellpunkt — Eine schwarze Figur beherrscht das Mattfeld,

ine weiBle Drohung wird die mattfeldhaltende Figur verstellt,
gleichzeitig jedoch eine andere Verteidigung des Mattfeldos ei
schaltet. Durch eine neue (zweite) Drohung wird die ..ngmhulmu
Figur wieder in der o dab
Waib nunmehr das Mattield durch diaVerstellungen erobert hat (die
Idee geht zuriick auf W. Szameitat, 1929).
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Weenink-Thema — Auf A. i Ent-
fesselung zweier weiBer Figuren durch direkte Ahzﬂgo von Schwarz,
die eine weiBe Figur verstellen, um ein aus dem Schiisselzug drohen-
des Selbstverstellungsmatt durch WeiB zu verhiiten.

A. Ellermann
«Die Schwalbe», 1932

Matt in 2 Zugen

Lésung: 1. Tad (droht Matt mit Selbstverstellung 2. Sbds), 1.... ., Dg7/Tg7
(direkte Entfesselungen). 2. Df4/Sf5+-, ferner die Verbindung mit dem
Dobbs-Thema auf 1...., T:e3/D:7+. 2. Sd3/Sbd54-.

Wegfiihrung siehe Fiihrung

Weglenkung siche Lenkung

Waesir siehe Fers

White-Th
tei

— Ein schwarzer Langschrittler wird nach einem kritischen Zug
, nach einem weiteren kriti Zug

White to play — Nach dem Buch «White to Play» von A.C.White (1913)
stammender Ausdruck fiir den analogen deutschen Begriff Zugwech-
selproblem, Beispiele siehe unter Zugwechsel.

Windmiihlenthema — Die Maﬂzuge der im ungef&hren Breuzanirum stehen-
den weiBen T ergeben — — die
Form eines Windmiihlenrades.

G. E. Carpenter
Detroit Free Press, 1885

Matt in 2 Zagen
Losung: 1. Le3 usw. (Themastein Laufer e4).
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— Mit Wi i wird dasjeni
zeichnet, von welchem der Wirkungsstein mh dar Verstellung n:hhd-
lic ist (néhere Bei-
xplelen unter kritisches, metakritisches sowie plr-krllllchu System).

Wirkungslinie — Linien zweier Langschrittler, welche auf ihrem Schnittpunkt
mittels eines Sperrsteines entweder verstellt, unterbrochen oder auch
gesperrt werden kénnen (siehe auch Abschnitt Schnittpunktkombi-
nation).

Wirkungsstein — Mit diesem Ausdruck wird die den Schnittpunkt iiber-
schreitende Figur bezeichnet (dazu siehe kritisches, metakritisches
oder parakritisches System).

g-Plachutta — Ubliche fiir die Holz-
hausen-Verstellung (entsprechendes Beispiel siehe unter Holzhausen-
Verstellung).

Zebra — Selten i
weise von al nach c4 oder d3.

zieht beispiels-

Zepler-Turton siehe Linienriumung
— Indirektes Manéver: hadliche Hi eines
hen Steines zum

F. Palatz
British Chess Magazine, 1931

Matt in 3 Zugen

Lésung: 1. Le2 (es droht 2. LibS+), 1. ..., Lc§ (erzwungene Hm-
lenkung zum thlagield) 2. Lg# (nun droht 3. Lid74), 2. ..., DiL.
3 TiL+ (de Stein wird

Zugwechsel(probleme) — Kannen simtliche Satzspiel
atz) einer Sch be von WeiB mit
beantwortet werden‘ spricht man von einem Zugwechselproblem. In
derartigen Aufgaben kann der Schliisselzug bestehen aus:
a) einem bloBen Wartezug, welcher die in der Stellung enthaltenen
Satzmatts nicht vertindert;

(= vollstandiger
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b) einem Zug, welcher die ginstige Ausgangsstellung ganz oder teil-
weise aufgeben muB. Sein Bestreben wird sein, fiir die verlore-
nen Werte anderweitige Kompensation zu finden (unter Wahrung
des schwarzen Zugzwanges). Solche Probleme nennt man auch
White to play oder Planwechselprobleme;

c) einem Zug mit also mit 2ur
Drohung.

Auf diese drei Zugwechselarten soll je mit einem Beispiel naher ein-

getreten werden:

G. Hume
Vu, 1935

Matt in 2 Ziigen

Lésung: Satzspiele: 1. ..., T:Sa3. 2 TS:‘H‘—;I .. T:Sab. 2, Thcd=;
1. .., Sal beliebig. 2 SOZ#
2. Did%; 1. ..., bb. 2.
2ug 1. Khdl erreicht
den Satzmatts unv

hiis:
6if die Méglichkeit, die in der S!ellung liegen-
dert auszuniitzen.

F. von Wardener
L'Echiquier Marseillais
2. Preis Turier 1925/1926

Matt in 2 Zugen

Lésung: Satz 1. Léufor beliebig. 2. Dgb+. Ein Wartezug steht
WeiB nicht zur Vsrfugung, er muB das Smnpiol durch eine andere
Mattfilhrung ersetzen: 1. Dfd. Es folgt 1. ..., Kh5. 2. Lf7+; 1.

Kf6. 2. T:e6== und — mit gleichem Sahsplel — 1 , Laufer helleblg
2. Dgb. Whﬂa-h-play»Aufgaban kénnen also nebst Mattwechseln
auch (die Aufgabe von
Ward enthilt, wie ersichtlich, zwei

A. G, Stubbs
Good Compani
(Nr. 2520) 1. Py

, Februar 1920
s

Matt in 2 zngm

Dd7. 2. T:D+; 1. .
T belmblg auf a-Linie. 2. TbS# 1. “ +;
, Tc5. 2. Sh6; , S behsbvg 2. D:T#. In dleser Stsllung
entbehrt Wei sawohl eines remen Wartezuges als auch eines den
Zugzwang er sieht sich
im Gegenteil gezwungen, dem Angriff durch eine Drohung Antrieb zu
verschaffen: 1. Dd2 (es droht 2. D:T+). Durch die Entfesselung des
Turmes auf 3 gesellen sich zu den unverindert bleibenden Satzmatts
(auBer 1. ..., S bel. 2. DT*) die Neumatts 1 , TH+. 2. Lb1+
(Kreuuchnch 5 1, T
préichtiges Beispiel
Drohung!

TS

iner anwo hselaufgal

Entsteht in einer ach des Lésungs-
zuges eine neue Zugmcm-l-ufg-b-. s nennt man dieses Paar Fort-
Problem). Ein hes Miniatur-

beispiel illustriere diesen Mechanismus:

Dr. W. Speckmann
«Die Schwalbes, 1966

Matt in 3 Zogen

Lésung: Satzspiel 1. ..., d3. 2. Se3. 3. Dig2+; 1. ..., gb. 2. Dh7+,
Kg1. 3. Dbl (also Zugwechsel), daher der Wartezug 1. Db7! mit den
gleichen Abspielen wie im Satz; sthe sich nun WeiB gezwungen, nach
1. Db7 erneut zu ziehen (1. Ded!) ergibe sich wiederum eine dreiziigi-
ge Aufgabe = Fortsetzungsproblem (-medem Ordnungy, da bloBes

i der Pendeln zwi-

schen zwei gen wird auch mit «perp mobile»
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Wird die Aufgabe so angelegt, daB das neue Zugwechselproblem erst
nach dem ersten schwarzen Paradezug entsteht, bietet sich die Mog-
lichkeit, den Fortsetzungsgedanken in einem Problem darzustellen,
auch mit dem Ausdruck «Zugwechselhaufung» umschrieben.

ittler
LAIMu di Re, 1924

Matt in 3 Zgen

., Lg7. 2 Sig7+; 1. ..., Tad. 2. Sied; 1. ...,

Lésung: Sa!zsp»sl | —
5 Sgb. 2. D:g5+ (also Zuuwuch

Sgé. 2. D:gd=; 1
2. Dg6+), 1.
aufgabe: 2. Kd7! s Mattsetzung durch Dame oder Springer. Diese
Zugwechselhdufungs-Idee ist auch unter dem Namen Von-Pittler-The-
ma bekannt.

— Zur i Defini soll die pri-
gnante i H. aus seinem i «Pro-
Juwelen» zitiert werden: liegt vor, wenn eine Partei
aus keinem anderen als dem Grunde in entscheidenden Stellungs-
nachteil gerit, weil sie der geniigen muB.
beispielsweise kann zwar einen Zugzwang auslésen, mit Zugzwang
aber hat das nichts zu tun.»

Dazu eine erltiuternde Aufgabe:

P. A. Orlimont
Wiener Schachzeitung, 1931

Matt In 4 Zgen

L8sung: 1. Sge7 (droht 2. Dg8+), 1. ..., KeB. 2. K:h2!! (urplétzlich
steht Schwarz in stellungsschidigendem Zugzwang), 2. ... Tb7.

3. DcB+, Kf7. 4. Dg8+; 1 5 Tc7.3. ST+, KdB 4. DdG«}’ (3 Kif8.
4. Dfﬁ:#) 2 .., T 98+; 2. . T T+ 2 TaB
3. Sc7+, Kds. 4 Dds# (3 , Kig. 4 ms#), 3 Lb7. 3 Sc7+
Kd8. 4. D6+ (3. ..., Ki8. 4. Df6+) 2..., Le8. L+ Kf7. 4. Dg8+;
2.... L bel. 3. De8+, Kf7. 4, Dg8+; Tie?. 2. D:T+ usw.

Der Zugzwang ist also in erster Linie Mittel zum Angriff, genauso wie
die unter anderen Voraussetzungen wirkende Drohung. Im Gegensatz
zum Drohproblem werden Aufgaben, bei denen Schwarz ziehen muB
und jeder dieser Ziige eine Schwiiche herbeifiihrt, denn auch sinn-
gemiB Zugzwangprobleme genannt. Je eine Zugzwangkomposition
mit einem reinen Wartezug und einem zurechtstellenden Schliisselzug
erschlieBen die zwei nichsten Aufgaben.

. Flat
Paralléle 50, 1950

Matt in 3 Zugen

Lésung: 1. Ka7 (reiner Wartezug, Zugzwang), 1.
3 Lu2+ 1A ... cb. 2. Sd8, Sg7/Sc7. 3. Sc6+ (2

2. Se7, Sg7/sds 3. SicB+; 1. .., f5. 2, Lf
1.. s beliebig. 2. Le2+, Ked. 3, Sd64 (S:5d5+).

e Heathcote
lackney Mercury, 1890

b5, 2. Lb1+, Kcd.
c4. 3. Sweb$);
) Ked, 3. Lg2+;

Matt in 2 Zgen

Lésung: Auf simtliche Satzspiele auBer 1. ... Tf6 liegt eine Matt-
fihrung bereit. Deshalb der dieses Satzspiel korrigierende Zug 1. Tf2
mit schwarzer Zugzwangposition und Matt im nichsten Zug. Die
Aufgaba wird bereichert durch die Verfilhrung 1, S2? K:T. 2. Dg3+,
aber 1. ..., Leb widerlegt alles.
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Spezielles Gewicht ist dem beidseitigen Zugzwang bei den White-
to-play-Aufgaben zuzumessen. Hier ist WeiB durch Zuuzwang ge-
notigt, die vollstindig im Satz vorliegenden Matts durch eine neue,
den zu ersetzen

(ein entsprechendes Beispiel siche unter Zugwechsel).

Den Zugzwang-Abschnitt beschlieBe die folgende Aufgabe:

A. W. Nemzow

Schachmaty w SSSR, 1846/47, 1./2. Preis
3. Allrussische Meisterschaft, 194952,
2. Platz

Matt in 4 Zigen
Lésung: 1. Dh7! Kd3. 2. Dh8 (Zugawang), 2.

Ke2. 3. Dh1, Kd3.
4. Df1=;2. ..., Ked. 3. DeB, Kd3. 4. Db5+4; femer1 ey Kidb, 2, DgB+

Kcb. 3. De8+, Kdé. 4. Deb+ sowie 1. 5. 2. D:g7, Kab. 3. Dc3+,
Kab. 4. Sc7+. Man beachte, daB die V.rfuhrung 1. Dh8? den WeiBen
durch die Antwort 1. ..., Kd3! in

(Fehlen eines Wartezuges) bringen wilrde!

Zugzwang-Rémer sieche Rémer

Zurochtﬂellung — Direkte: iwilli einer
eigenen Figur (auch Hinlhhrnnu respekhve Weqfulmmg genannt)
zwecks Wird der Vorplan
einer i durch eine Z ausge-

fiihrt, gebietet die Zweckreinheit, daB dieses Manéver allein der Zu-

rechtstellung eigener Krafte (ohne Beeintrachtigung der gegnerischen

Figurenanlage) diene; bei den Auswahlkombinationen bewirkt die
i itig die D i keit des all i

Planes. Der Zweckreinheit ist in diesem Falle dann Geniige geleistet,

wenn mlndestans ein Probespiel am Fehlen dieser Zuuchmollung

scheitert. mit

siehe unter den i Vorplan

bination.

Zweckreinheit — Fur diesen (auf P A. Orlimont zurnckgehenden) und im
1
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Begriff
verweisen wir auf die
spiel. Die dort gegebenen Besprechungen — illustriert mit Beispielen
— beleuchten klar das Wesen der Zweckreinheit, so daB wir uns hier

erlaubsn, bloB die {haoreﬂschen Eegnﬂsbeshmmungen von Dr Wsrnar
aus seinem «Das logische Sch
zu zitieren:

a) i dn einer A ination ist ein be-
stimmtes Hindernis in zweckreiner Weise ausgeschaltet, wenn in
der Stellung als Probespiel mindestens ein Versuch enthalten ist,
der simtli des richtigen mit der
einzigen Ausnahme herbeifiihrt, daB dieses eine Hindernis nicht
beseitigt ist»

b) Varh-miung:komhmnhon- «Ein Vorplan ist zweckrein, wenn er nur
ein einziges dem Probespiel entgegenstehendes Hinderis oder
zwar mehrere solcher Hindernisse beseitigt, dabei aber in bezug
auf jedes dieser Hi
darstellt; dabei ist in Kombinationen, in denen der Vorplan das
Hindernis nicht ersatzlos beseitigen, sondern dafiir eine andere
—_ unzuraxchends - Parade elnschalten soll, die nach dleser neuen
Parade sich in das | (= ,fort-

bespiel) ei Wo eine hIoBa Kompensn-
tion' gegabsn ist, liegt keine Zwecktmbung vor.»

iiber der i
etwa bei Themahaufungen usw., wirden den Rahmen unseres Vor-
habens sprengen. Der |nterassleda Leser sex nochmals auf «Das
logische von Dr. W. , wo er
seinerseits weitere Literaturhinweise finden wvrd

Zwecktrilbung — Ein den Geboten der Zweckreinheit nIcM er\tsprechendes
oder

Manéver wird als nicht

A. Chéron
Le Tomps, 1930

Matt In 8 Z0gen

Losung: 1. Le5, f4. 2. T:f4, Kh? 8. Thd:t. Der KrﬂlkulI LeS weist
nebst der

erkung die Blukmrung dn B-uem 6 auf. Durn:h dls ylnchnl(lu-
em
e Aufg.ba als einen zweckgetribten Inder.

bezeichnen wir
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— Werden in einer Schnittpunkt-
kombination Kritikus und Sperrzug von verschiedenfarbigen Steinen
ausgefilhrt, spricht man von einer zweifarbigen (oder auch gemischt-
farbigen) Schnittpunktkombination. Dabei ist zu beachten (im Gegen-
satz zu den Linienmandvern), daB die Farbe des verstellten Steines
2uerst, jene des verstellenden zuletzt genannt wird.

W. Preiswerk
Schweizerische Schachzeitung, 1913

Matt in 4 Ziigen

Lésung: 1. Ld8 (droht 2. Lg5!), 1
(Sperrzug, richtet sich gegen 2. ..., Ta8) 3, S5 usw.;
ferner 1. ..., 6. 2. Le6 (droht 3. Sf5), 2. 5 sds usw. und
T .., ShT. z L7, TaB, 3. Lgb usw. Eino vicht leicht zu findende

, T:d8 (kriliich
), 2.

Zug). 2. Le8

Zweispinner — Probleme mit absichtlich zwei geforderten Losungen, Vor-
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aussetzung dazu ist, daB die Losungen, je fir sich betrachtet, echten
Problemcharakter haben oder 2ur Darstellung einer bestimmten Idee
(z. B. der im ) sind. Drei oder
mehr L werden nner genannt.

A, H. Kniest
komponiert 1931
«Frankfurter Notizens, 1963

Matt in 3 Zogen
(2 Losungen)

L8sung: 1. g8=T. 2. Tg3. 3. Ta3<; 1. Kc2. 2. g8=D, Kal/Ke3. 3. Da8/

Db3+; ferner Dr. W. . H. Kniest in_«Di und

Figurens, 1964, Bauer g7 nach o7 versetzen (1. cB=D. 2. Dhd. 5. Dade
+).

und 1. c8=T. 2. Tc3. 3. Ta3

— welche zur D; llung ihres Inhaltes

Uber zwei i ver-
fiigen (|nhilihch verwandte Probleme, welche stellungsméBig starker
Abweichungen bediirfen, nennt man Duette beziehungsweise Torullc
usw.). Ueber den Charakier der Zwillingsaufgaben schreibt Dr.
treffend: «Die mhnltllche
Beziehung der Zuillinge knnn von vﬁlllgev Identitat Gber allo Stufen

ft bis z heit gehen;

die vollkommenste Form liegt vor, wenn &uBerlich verschiedene Zige

eriolgen und der Inhalt doch ganz iibereinstimmt.» Weitreichende

sehr stellte Camil

Seneca in -\Thémes 64» Nummern 6 bis 12 (Jahrgéinge 1957/58) an.

Aufgaben, welche iiber drei und mehr Stellungsbilder aufweisen,
werden sinngemaB Drillinge, Vierlinge usw. genannt.

F. Michel
Schach-Echo, 1964
1. Preis

Matt in 2 Zigen
amm

1Df4

J. Hartong
Bulletin ouvrier des Echecs, 1946

Matt in 2 Z0gen
a) Diagramm
ine Reihe nach rechts

Losung: a) 1. Dhd, f7 beliebig/d7 beliebig. 2. Dh&/Dad; b) 1. Dal,
g7 beliebig/e? beliebig. 2, Dh8/Da3+.
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Zum AbschluB dieses Abschnittes eine Fiinflingsaufgabe sowie eine
eigenwillige Verbindung von ing und Mehrspannerform:

H. Forsberg
Revista Romlnl do Sah, 1935
1.Pre

Hilfsmatt in 2 Zugen
Lbsungsforderung siehe Text

a) Diagramm, Lésung: 1. Df6, Sc5. 2. Db2, Tad+; b) ersetze Dame a6
durch einen schwarzen Turm, Lésung: 1. Tb6, Tb1. 2. Tb3, Tal=; ¢)
ersetze Turm a6 durch einen schwarzen Laufer, Losung: 1. Lcd, Sel.
2. La2, Sc2+; d) ersetze Lufer a6 durch einen schwarzen Springer,
L8sung: 1. Sc5, Scl. 2. Saé, Tb3=; e) ersetze Springer a6 durch einen
schwarzen Bauern, Lésung: 1. a5, Tb3+. 2. Kad, Sc6=. Dazu C. Se-
neca: «Okonomie, Eleganz, Harmonie sowie alles verschiedene Modell-
matts: eine herrliche Miniatur, in welcher das Wunder der Inspiration
ein unsterbliches Kunstwerk geschaffen hat.»

W. Speckmann
Borliner Morgenpost, 1964

Matt in 2 Zugen
Lasungsforderung sishe Text

2 Diagramm, 1 Lésung: 1. e:L=T; b) versetze 4 nach e, 2 Losungen:
L ©) versetze g4 nach f4, 3 Losungen: 1. e:L=

L =8+ und 1. ee8=D+. Des Autoren Glnssls-
rung: «Eine Verblndung von Mehrling und Mehrspinner in ungewshn-
licher, kaprizisser Weise (sie wurde auch in der Kamevalszeit ver-

in der durch i von drei weiBen Steinen jeweils
um ein Feld nach links die Anzahl der L&sungen von einer bis zu vier
mit schlieBlicher Allumwandlung ansteigt.»

— Generell ist daB Zyklen an sich keine
Themen sind. Dr. Hans Selb schreibt in seinem vorziiglichen «Themen
in Zyklusform» treffend, daB der Zyklus ein Formelement von groBer
und ist, das einer betrichtlichen
Anzahl von Themen i Art zur und vor
allem zur des i Inhaltes bei
werden kann.

Gehen wir von der simplen Gegebenheit aus, daB sich — wie etwa

im Gnmshlw — ein schwarzer Turm A und sem Lauferkollege B
ergeben die AB und
BA einen Ring. Diese — wir kénnten

sie auch Reziprokform nennen — muB, damit von einem Zyklus gespro-
chen werden kann, mindestens um ein Glied C erweitert werden.

Ein einfaches Schulbeispiel beleuchte diesen Vorgang:
Dr. Hans Selb

(nach G. F. H. Packer)
Urdruck aus «Themen in Zyklusforms

Matt in 2 Zogen

Zunkchst bezeichnen wir die drei schwarzen Themasteine Dame
mit A, den Turm e8 mit B und den Laufer ¢2 mit C. Den Schliisselzug
1. L6 beantwortet Schwarz mit 1. Deb/Ted/Li5. Mit anderen Worten:
zyklische schwarze Selbstverstellungen in Form von AB/BC/CA (Dame
verstellt Turm = AB, Turm verstellt Laufer = BC und Léufer verstellt
Dame = CA). WeiB nutzt diese Verstellungen mit den Mattziigen 2.
Le2/Dh7/Dg5. Unsere Aufgabe entspricht also der Definition, wonach
ein Zyklus ein geschlossener Ring ist, der aus mindestens drei Glie-
dern besteht, von denen jedes mindestens zwei Elemente hat (nach
Dr. Selb). Solche Zwei-Els Formen werden (inter-
national) mit AB-Zyklen benannt, da (im Gegensatz zu den noch zu
besprechenden ABC-Zyklen) jeweils nur zwei Elemente innerhalb eines
Gliedes zum Vorschein kommen.

Ein Mehrphasen-Mattwechsel-Problem in AB-Zyklus-Form bildet den
Gegenstand unserer nichsten Betrachtung:
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J. M. Rice
Problem, 1961 (Thematurnier)
1. Preis.

Matt in 2 Ztigen

Satz: 1...., Ke6. 2. De8+ (A); 1. ..., Keb. 2. D8+ (B); Verfihrung:
1. Sb6+, Kc6. 2. De= (B); 1. ..., KeB. 2. Dd6= (C), aber als Wider-
legung 1. ..., Ke7l; Schlissel: 1. Sf6+, Kc6. 2. Dd6+ (C); 1. ..., KeS.
2. DeB+ (A). Geben wir also — wie im vorhergegangenen Beispiel
den schwarzen Themasteinen — in dieser Aufgabe den weiBen Matt-
fithrungen DeB/DcB/DdG die Buchslabenbezemhnungen A/B/C, hnden
wir wieder (bei Paraden und auf in

einen Zwei-

Elemente-Ring AB/BC/CA.

Es ist nicht von der Hand zu weisen, daB dieser kiare AB-Zyklus den
Inhalt unseres Dreiphasen-Mattwechsels bereichert und Klar zu Tage
legt.

Besonders eindrucksvoll l4uft der AB-Zyklus im Mehrziiger ab, kann
doch der thematische Verlauf in einer Variante hmlﬂlmlndalg-—
schaltet zum Ausdruck gebracht werden. Dazu ein weiBer Feldblock-
2zyklus, wobei Definition und L8sungsbesprechung aus Dr. Selbs
«Themen in Zyklusform» stammen.

Definition: Bei Einleitung je einer Drohung verbauen sich drei (oder
mehr) weiBe Figuren nacheinander in zyklischer Folge je ein Wir-
kungsfeld. Schwarz nutzt diese Blocks zur Parade der jeweiligen
Drohung.

Dr. Hans Selb

5. ehrende Erwahnung Informalturnier
«Schwalber, 1961/11

Matt In 4 Zugen

Losung: 1. Le, Lg7. 2. Sd6, Sd8. 3. Tcd, Tel. 4. Tch+.

Das Thema der weiBen Feldblockzyklen ist hier kombiniert mit einem
einwendigen Treffpunkt (c5) der drei schwarzen Paradefiguren (Lf8,
Sb7 und Tcl). Zug fir Zug wird eine derselben abgelenkt, bis
schlieBlich im Mattzug der Treffpunkt erobert ist. Da wir es mit
einem passiven Zyklus zu tun haben, wird im 1.Zug far Figur A
(Te?) von Figur B (Lbd) auf e7 geblockt, im 2. Zug wird fur Figur B
von Figur C (Sed) auf d6 geblockt und im 3. Zug wird fur Figur C
von Figur A auf c4 geblockt. Schwarz kann also das jeweilige Droh-
matt infolge des vorangegangenen weiBen Blocks decken.

Bevor wir uns nun den ABC-Zyklen zuwenden, noch ein eigenwillig
geformter Zweiziiger:
V. 1. Tachepishnyi
Galitzky-Gedenk-Tumier, 1964
1. Preis ex aequo

&) Diagramm
b) Bauer g2 auf g4
<) Baver f5 auf c6
Matt in zwei Zogen

Lusung a) 1. Sf4 (Zugzwang) Kcs. 2. Ddb+ (A); 1. ... Ked.

4+ (B); b) 1. Td6 (Zugzwang) Kcb. 2. Dibd= (B); 1. ..., Ked
5 Die3+ (C); c) 1. Sb6 (Zugzwang) Kes. 2. Died+ (C); 1. ..., Ked
2. Dd5+ (A). Ein AB-Zykl in

ABC-Zyklen — Durch die vorangegangenen Ausfthrungen haben wir
uns eingeprigt, daB bei den AB-Zyklen jeweils nur ein Teil der Ele-
mente in den entsprechenden G (AB aber nicht
C, BC aber nicht A, CA aber nil

P. Ove
Norsk s‘mm.u 1961
1. Preis

Matt In 2 Zogen



Setzen wir die Mattfiihrungen Lh2/Ted/Te1 den Bezeichnungen A/B/C
gleich, ergibt sich folgender L&sungsverlauf: Satz L:f5. 2. Lh2+ (A)
aber nicht 2. Ted? (B) und 2. Te1? (C); Sif5. 2. Ted= (B) aber nicht
2. Tel? (C) und 2. Lh2? (A); e:f5. 2. Tel< (C) aber nicht 2. Lh2?
(A) und 2. Ted? (B). Schiussel: 1. Dg5, D:d5. 2. Lh2+ (A) aber nicht
2. Te4? (B) und 2. Tel? (C); 1. ... S:d5. 2. Ted< (B) aber nicht
2. Te1? (C) und 2. Lh2? (A); 1. ..., exd5. 2. Tel® (C) aber nicht
2. Lh2? (A) und 2. Te4? (B). Die so gefundene Formel lautet also
AlB?C?/BIC?A?/C!IA?B?, was uns zur entscheidenden Entdeckung
fuhrt, daB bei den ABC-Zyklen simtliche Elemente in jedem Glied
in Erscheinung treten. Der prichtige Preistrager Overkamps fishrt uns
also Trlp.w-rm-dunq nach Stocchi-Blocks (f5 beziehungsweise d5)
in ABC-Zyklus-Form vor.

ein virtueller (Dr. Selb: Auf drei [oder
mehr] Pmbezuga des Schliisselsteines hat Schwarz je drei identische
Paraden [oder mehr], von denen sich jedoch abwechselnd jo zwei
[oder mehr] als Scheinparaden erweisen, wahrend je eine die echte
Parade ist):

H. Grasemann

Wettkampf Baden-Berlin, 1953
1. Preis

Matt In 2 Zogen

1. Sg6? L:dd? (A). 2. SeT+; 1. Ld67 (B). 2.Dg8+; 1. ..., Sd6! (C).

2. 7. 1. Sg4? Ld6? (B). 2. Dg+; , Sd6? (C) St 1.

L:ddt (A). 2 7.1, S? Liat? (A) "2 Tida; 1. ..., Sd6? (C)

2. Sc3+; (a). 2. ?, aber 1. Sd3! Lid4 (A). 2. Sbé=;
. Ld6 (a). 2. Db3+; 1. ..., Sd6 (C). 2. Sca+.

Selbstredend ist der ABC- Zyklus auch mit vier Elementen pro Glied
konstruierbar (= ABCD-Form). Ebenfalls kle:dbar ist die ABC-Form
im D wahrend noch darauf har-
ren, das Licht der Welt zu erblicken.

Bibliograph

: Dr. Hans Selb, Mannheim: «Themen in Zyklusforms, erschienen 1963 als
Sonderdruck der «Schy

Obersichtstabelle der klassischen

Schnittpunktkombinationen

Schwarze Schnittpunkte
a) Verstellupgen ungleichschrittiger Steine

Nowotny mit Opf hadlich)
Grimshaw ohne Opferstei hédlich
Seeberger ohne Opf hadlich
Kling - freiwillig (nutzlich)

b) Verstellungen gleichschrittiger Steine

Plachutta mit Opf a
Holzhausen ohne O hadlich)
WeiBle Schnittpunkte

a) Verstellungen ungleichschrittiger Steine

Nowotny mit Opferstei hadlich
Grimshaw ohne Opfi hadlich
Seeberger ohne Opferstein erzwungen (schadlich)
Anderssen, Inder voribergehend freiwillig (nttzlich)
Cheney-Loyd endgiltig freiwillig (niitzlich)

b) Verstellungen gleichschrittiger Steine

Plachutta mit Opf hédlich
Holzhausen ohne Opfi hédlich
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Neue Themen (persénliche Ergénzungen)

Eine wertvolle Bereicherung
der Eréffnungstheorie

durch das neue Werk von
Henry Grob

ber das interessante, aggressive

Englund Gambit

1. d2-d4, e7-e5

INHALT: 1. TEIL: THEORIE, II. TEIL: PARTIEN
Mit zahlreichen Varianten-Angaben

Eine Fundgrube fiir Schachspieler, die den Gegner
mit iib wollen!

Im Partienteil zusétzliche Testproben zur Uber-
priifung der eigenen Spielstérke.

Buchpreis 9.60

SCHACHVERLAG GROB
8032 ZURICH - POSTFACH 248

fur i und Spiel-
material.
Verlangen Sie Prospekte.




Henry Grob
INTERNATIONALER SCHACHMEISTER

Lerne Schach spielen

Anleitung nach der bewdhrten Lehrmethode des Verfassers. Jedermann er-
lernt in wenigen Stunden die Spielregeln. Geeignet fiir Schulkurse und
Selbststudium. 9. Auflage, 4.80

Die Eréffnungen in der Schachpartie
unter Anwendung des Kampfplanes.

Kaum hat der Anfinger die Spielregeln erlernt, stellt sich ihm schon das
erste Problem: Wie beginnt man den Kampf und wie hdlt man dem feind-
lichen Ansturm stand? Hier weist ihm dieses pvakhsche Werk den richtigen

/eg. Die verschiedenen Angriffs- und
sind klar erlautert. Dem noch unerfahrenen Schiiler ist mit dlesem grlffbe-
reiten Taschenbuch ein wertvoller Helfer in die Hand gegeben. Aber auch
der Fortgeschrittene bedient sich gerne dieses alle Erdffnungen enthalten-
dan Nachechlagsbuches. 8. Auflage, 9.60

Internationales Schachturnier Ziirich 1961

Gléinzender Sieg an GroBmelster Paul Keres vor schirfster Konkurrenz!
reffe tien bereiten ein wahres

ielen, Die lebendige, teils h

der Geschahmsse — bereichert um viele Bllder — stempelt dieses Tur-
nierbuch zu einem Dokument von { ert.

mentare! 12—
LaRherat .

und
aus der Femschachzentrale der Neuen Zircher Zeitung. 5. Sammlung.

Diese Auslese b i harak her Partien und origineller Endspiel-
Fihrungen birgt eine Fiille verwerﬂ:arer Ideen und Anregungen, die dem
vorwirtsstrebenden Schachspieler fiir seine eigene Spielpraxis sehr niitz-
lich sein kénnen. 4.50

Henry Grob, der Zeichner und Maler

Erstmals liegt ein Werk vor, das eine aus lber 500 Originalen ausgewahlte
Schau von Zeichnungen und Bildern des Schweizer Malers und Internatio-
nalen aus_einer fode von Uber

beriihm-
ter Personllchkel(en — u. a. Thomas Mann, Plccard Le Corbus\er Mcnsl,
Straus und
aus vielen Landern und ausdrucksvolle Komposmonan blldan den Inhal(
dieses sehenswerten Buches. 9.60
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